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Lieber User!

Mit Eddifox hast Du das wohl beste High—Resolution-
Zeichenprogramm erworben, das es gegenwirtig fiir den C64
gibt. Durch die zusétzlichen 100 KByte des Pagefox-
Moduls, die Eddifox voll ausnutzt, werden auf dem C64
Leistungen moglich, die man bisher nur von grég8eren und
teureren Computern kannte.

Die vorliegende Bedienungsanleitung erklirt das gesamte
Programm, wobei jedoch die Punkte, die sich gegeniiber

dem Grafikeditor des Pagefox nicht gedndert haben, nur
kurz der Vollstindigkeit halber erwdhnt werden. Denn da
Eddifox nur zusammen mit dem Pagefox—Modul lduft, kennst
Du ja den Pagefox-Grafikeditor schon. Dich werden

folglich nur die neuen Fidhigkeiten des Eddifox
interessieren und nicht das, was Du schon weiBt.

Erst die Sicherheitskopie!

Zunidchst solltest Du eine Sicherheitskopie der Origina-
ldiskette anlegen. Eddifox ist nicht kopiergeschiitzt,
sodaB Du dazu Dein gewohntes Lieblings—Kopierprogramm
benutzen kannst (am besten ein Disk—Copy, das die ganze
Diskette komplett kopiert). Das Fehlen eines Kopier-
schutzes soll allerdings nicht heiBen, da8 Du das
Programm kopieren und weitergeben darfst. Die
Entwicklung dieses Programmes kostete viel Miihe, und
wenn Du es weitergibst, bringst Du damit den Autor um
den verdienten Lohn! AuBerdem ist es illegal und Du
wiirdest Dich damit strafbar machen.



Programm laden und starten

Um Eddifox zu starten, muB8 zunfchst das Pagefox—Modul im
Computer stecken. Sollte das noch nicht der Fall sein,

so hole es nach. Vergi8 aber nicht, den Computer dazu
auszuschalten! Dann verldBt Du den Pagefox (Icon rechts
unten im Layout—Menii oder C=Q), legst die Eddifox-—
Programmdiskette (genauer: die Kopie davon) in das
Laufwerk und tippst ein:

LOAD"EDDIFOX",8 (danach RETURN driicken)

und dann:

RUN (und wieder RETURN)

Nach dem Start fragt Eddifox, ob Du den Grafikspeicher
loschen willst. Normalerweise gibst Du hier J (und
RETURN) fiir "Ja" ein, damit Du auf einem sauberen,
weiBen Blatt Papier zeichnen kannst. Solltest Du aber
einmal versehentlich oder per Reset aus dem Programm
ausgestiegen sein und willst es wieder starten, ohne
Deine miithsam erstellte Zeichnung zu verlieren, dann
tippe hier ein N.

Maus und Joystick

Eddifox wird mit einer Scanntronik-Maus (Commodore 1351)
oder der NCE-Maus in Control Port 1 bedient. Bei der NCE
muBt Du das Maus-Interface von Scanntronik dazwischen-
stecken, da sie sonst die Tastatur blockiert. Aus dem
selben Grund sollte die Maus bereits vor dem Einschalten
des Computers eingesteckt werden. Kommt es beim
nachtriglichen Einstecken zum Blockieren von Tastatur
und Maus, so kannst Du dies durch Driicken der RESTORE-
Taste oder der Maustasten beseitigen.

Hast Du keine Maus, so kannst Du Eddifox auch mit einem
Joystick an Port 2 bedienen. Der Feuerknopf des

Joysticks entspricht der rechten Maustaste. Die linke
Maustaste dient zum Umschalten der Meniis und zum
Weiterbldttern des Directorys.

-7 -



Eddifox und Pagefox

Da Eddifox das Pagefox—-Modul braucht, ist es nahe-
liegend, die beiden Programme zu kombinieren, den

Eddifox gewissermaBen als erweiterten Grafikeditor des
Pagefox zu gebrauchen. Tatsichlich ist diese Méglichkeit
vorgesehen. Dazu findest Du im Menii des Eddifox das Icon
mit den zwei Spalten, das auch im Grafikeditor des
Pagefox fiir den Wechsel zum Layout—Editor steht. Klickst
Du dieses Icon an, so gelangst Du direkt, ohne Verlust
der Grafik, in den Pagefox.

Der Eddifox wird dabei aber aus dem Computer geworfen,
da der Speicher, den Eddifox belegt, im Pagefox fiir
Layout und Text gebraucht wird. Allerdings verschwindet
Eddifox nicht restlos aus dem Speicher, drei kleine
Erweiterungen bleiben im Pagefox zuriick:

1. Die komplette Druckereinstellung des Eddifox bleibt
im Pagefox unverdndert bestehen, insbesondere die
Routine fiir 24—Nadel-Drucker. Du kannst also auch im
Pagefox, ohne den speziellen Pin24-Treiber, einen 24-
Nadel-Drucker ansteuern.

2. Es bleibt die Moglichkeit bestehen, die Adresse des
Diskettenlaufwerks zu dndern und im Pagefox, wie auch im
Eddifox, zwei Laufwerke zu benutzen.

3. Es gibt eine Mdéglichkeit, wieder direkt in den
Eddifox zuriickzukehren: Klicke das Icon rechts unten im
Layout—Menii an, mit dem Du normalerweise den Pagefox
verlag8t. Es erschient nun eine Abfrage, ob Du ins Basic
oder wieder in den Eddifox méchtest. Klickst Du
letzteres an, so wird der Eddifox wieder geladen
(Programmdiskette einlegen) und gestartet. Doch
Vorsicht: Layout— und Textdaten gehen dabei verloren, da
Eddifox deren Speicherplatz braucht. Die Grafik dagegen
bleibt beim Wechsel zwischen Eddifox und Pagefox
unberiihrt.



Die Meniis

An den Meniis hat sich gegeniiber Pagefox fast nichts
geandert. Einziger Unterschied: Anstelle des Icons zum
Sprung in den Texteditor ist nun eines vorhanden, mit
dem Du Eddifox verlassen kannst und ins Basic gelangst.
Sollte Dir dies versehentlich passieren, so kannst Du
Eddifox durch SYS3488 ohne Datenverlust wieder starten.
Hast Du Eddifox jedoch durch einen Reset verlassen (und
steckst dann im Pagefox), so muBt Du Eddifox neu laden
und starten und dabei die Frage 'Léschen’' mit 'N' fiir
Nein beantworten.

Das Icon zum Sprung in den Layout—Editor wurde bereits
auf der vorhergehenden Seite erklirt.

Auf der folgenden Seite findest Du einen Uberblick iiber
beide Meniileisten mit der Erkldrung aller Icons.
Umgeschaltet werden die Meniis mittels linker Maustaste
oder bei Joystickbedienung durch Knopfdruck auf der
Unterkante des Meniis. Die Buchstaben iiber den Icons sind
die entsprechenden Tastaturbefehle, denn Eddifox kann
ebenso wie Pagefox auch iiber die Tastatur bedient
werden. Dies ist wohl nur interessant, wenn Du einen
Joystick benutzt. Bei der Mausbedienung ist das direkte
Anklicken der Icons (mit der rechten Maustaste) die
deutlich komfortablere Lésung.

Folgende Befehle lassen sich nur iiber die Tastatur
eingeben:

F1/F2: Construction Set

F3/F4: Bildschirm— und Hintergrundfarbe
F5/F6: 'Feile' und 'Hobel'

F7/F8: Grafiktabulator suchen/setzen

H/V: Tabulator horizontal/vertikal

0: Nullpunkt fiir Koordinatenanzeige setzen
1-8: Einen der acht Bildschirme anwidhlen
ShiftP: Neues Muster ilibernehmen
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Die Meniis
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Undo

Ermdglicht es, eine miSlungene Manipulation riickgidngig

zu machen. Bei Befehlen wie Linie, Rechteck, Kreis,

Move, Fiillen oder Text wird das jeweils letzte Objekt
wieder gelOoscht. Beim freihdndig Zeichnen jedoch wére es
sinnlos, nur den letzten Punkt zu léschen. Deshalb wirkt
Undo bei diesem Befehl wie auch bei Spray und den Sprite—
Befehlen Append, Stamp und Erase bis zur letzten
Befehlseingabe zuriick. Es empfiehlt sich deshalb, beim
Zeichnen zwischendurch einen Befehl einzugeben (ganz
einfach den aktuellen Zeichenmodus nochmal anklicken),
um zu verhindern, daB Undo zuweit zuriickwirkt und zuviel
16scht. Eine Befehlseingabe (z.B. Eingabe eines
Zeichenmodus, Scrollen, Ganzseiteniibersicht) begrenzt

den Undo-Befehl in seiner "Erinnerung".

Freihindig zeichnen

Auch hier hat sich gegeniiber Pagefox nichts gedndert.
Mit dem Bleistift oder dem dickeren Pinsel kannst Du
einzelne Punkte setzen oder freihdndig zeichnen. Willst
Du die gezeichneten Flidchen spiter ausfiillen, so
verwende den dickeren Pinsel, da Linien mit dem
Bleistift auch bei langsamer Bewegung der Maus oft
16chrig werden.

Driickst Du den Knopf (=rechte Maustaste oder
Joystickknopf) auf einem gesetzten Punkt, so wird der
Bleistift oder Pinsel zum Radiergummi und bleibt es,
solange Du den Knopf gedriickt héiltst.
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Linien, Rechtecke, Ellipsen

Hier gibt's Neues gegeniiber dem Pagefox. Doch zunéichst
das Bekannte: Mit zwei Knopfdriicken fixierst Du die
Endpunkte einer Linie, zwei diagonale Punkte eines
Rechtecks oder den Mittelpunkt sowie die x— und y-Radien
einer Ellipse. Einen pixelmadgig runden Kreis bekommst Du
entweder per Koordinatenanzeige (beim Mittelpunkt durch
0 den Nullpunkt setzen, dann gleiche Abstidnde in x- und
y-Richtung gehen) oder dadurch, dag8 Du den Cursor exakt
neben, unter oder iiber den Mittelpunkt setzt. Fiir einen
auf dem Papier runden Kreis muB8t Du die Koordinaten-
anzeige auf Millimeter umschalten und dann wieder den
Nullpunkt auf den Mittelpunkt setzen.

Nun zu der neuen Fidhigkeit des Eddifox: Das Zeichnen von
Linien, Rechtecken und Ellipsen ist nicht auf den sicht-
baren Bildschirm begrenzt. Wdhle die Linien-Funktion an
und definiere durch Mausklick den Anfangspunkt einer
Linie, aber noch nicht den Endpunkt. Scrolle nun den
Bildschirm durch Anklicken eines Pfeil-Icons um einige
Schritte. Der Liniengummi verschwindet zunéchst, doch
sobald Du den Cursor wieder in die Zeichenfldche

bewegst, erscheint er wieder. Du wirst feststellen, dag

der Anfangspunkt der Linie mitgescrollt wurde.

Du kannst nun so weit Scrollen, daB der Anfangspunkt aus
dem sichtbaren Bildschirm verschwindet. Auch die Anwahl
eines anderen Bildschirmes mittels Ganzseitenfunktion

oder 1 bis 8 ist méglich, der Gummi bleibt bestehen.

Erst durch den zweiten Mausklick wird die Linie

endgiiltig gezeichnet.

Entsprechendes gilt fiir Rechtecke und Ellipsen. Letztere
kénnen auch ohne Scrollen schon iiber den sichtbaren
Bildschirm hinausragen. Es bleibt allerdings die
Beschriankung, da8 der Radius maximal 255 Punkte betragen
darf, gréBere Kreise und Ellipsen schafft Eddifox nicht.



Vorsicht ist in Zusammenhang mit der Undo-Funktion
angebracht: Da Undo aus Speicherplatzgriinden nur den
sichtbaren Bildschirm zuriickholen kann, wirkt diese
Funktion nicht bei allen Linien, Rechtecken und
Ellipsen, die iiber den sichtbaren Bildschirm
hinausgehen!

In manchen Fillen, besondern bei Ellipsen, wirst Du
vielleicht gar nicht wollen, daB8 die Ellipse iliber den
sichtbaren Bildschirm hinausgeht. In diesem Fall driickst
Du anstatt des zweiten Mausklicks die Sternchen—Taste *.
Es wird dann nur der sichtbare Teil der Linie, des
Rechtecks oder Kreises gezeichnet. Auch die Undo-
Funktion bleibt dabei wirksam.

Eine weitere Besonderheit gibt's bei der Linienfunktion:
Bedingt durch den Pixelcharakter der Grafik ist eine
schridge Linie eigentlich immer eine Treppe. Eddifox
versucht, diese Treppe méglichst gut an die Ideallinie
anzundhern. Dies ist dann der Fall, wenn alle Stufen
gleich lang sind bis auf die erste und letzte, die die
halbe Linge haben miissen (siehe Grafik).

Sichtbarer Bildschirm

I I

Knick auferhalb Knick innerhalb
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Doch die Ideallinie hat auch einen Nachteil, wenn sie
nicht auf den Bildschirm paBt: Willst Du eine waagrechte
oder senkrechte Linie liber mehrere Bildschirme zeichnen,
so kann es passieren, daB sich auBerhalb des sichtbaren
Bildschirms eine ungewollte Stufe versteckt. Um dies zu
vermeiden, verschiebt Eddifox bei bildschirmiiber—
greifenden Gummilinien die Stufen ganz nah an den Cursor
heran, macht also die erste Stufe zu klein. Dadurch kann
sich keine Stufe mehr verstecken. Erst wenn die Linie
durch den zweiten Knopfdruck fixiert wird, zeichnet
Eddifox wieder eine ideale Linie.

Tabulator

Der Anfangspunkt einer Linie, der erste Punkt eines
Rechtecks oder der Mittelpunkt eines Kreises wird als
Tabulator gespeichert. Driickst Du die Funktionstaste F7,
so gelangst Du an die gespeicherte Stelle. Dies hilft

beim Zeichnen von Strahlen oder konzentrischen Kreisen.
Mittels F8 kannst Du auch selbst einen Tabulator
definieren, an den Du mit F7 wieder zuriickkehren kannst.

Wahrend bei Pagefox dieser Tabulator nur innerhalb des
Bildschirmes funktionierte, gilt er bei Eddifox fiir die
gesamte Seite. Denn im Gegensatz zu Pagefox kann beim
Eddifox z.B. der Anfangspunkt einer Linie auch auBerhalb
des sichtbaren Bildschirmes liegen.

Neu beim Eddifox sind auch die getrennten Tabulatoren
fir horizontal und vertikal: Wiahrend F7 den Cursor
waagrecht und senkrecht verschiebt, bis er an der
gespeicherten Position ist, verschiebt H den Cursor nur
waagrecht (bis er den gespeicherten X-Wert erreicht) und
V nur senkrecht (bis er den gespeicherten Y-Wert
erreicht). Die Grafik auf der folgenden Seite

verdeutlicht dies.



Tabulatorposition

F7 v

¢ [ —

| H |
aktuelle Cursorposition

Zum besseren Verstidndnis noch ein Beispiel: Du mdchtest
den unten abgebildeten Fuchs so knapp wie méglich als
Quellbereich fiir den Move-Befehl definieren, sodag
gerade noch seine Schwanzspitze und seine Ohren drin
sind, aber nicht mehr. Setze dazu den Cursor an die
Schwanzspitze und driicke F8. Dann gehst Du mit dem
Cursor an die Spitze des Ohres und driickst H. Der Cursor
springt dann an die Stelle, an der Du Deinen Move—-Rahmen
beginnen mugRt. _
2. Hier H driucken
| |
3. |
Hier steht der Cursor dann
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Fiillen und Spray—-Funktion
Hier hat sich gegeniiber Pagefox nichts gedndert.

Mit der Fiill-Funktion kannst Du umrandete Flichen
ausfiillen oder zusammenhingende Gebilde l6schen, indem
Du einfach den Cursor mitten hinein setzt und die rechte
Maustaste driickst. Ist eine Fldche zu kompliziert
geformt, kann es sein, da8 Eddifox nicht alles auf
einmal schafft. In diesem Fall klickst Du den Rest extra
an.

Durch anschlieBendes Anklicken eines Musters kannst Du
sowohl gefiillte als auch geldoschte Flichen mustern.

Mit der Spray—Funktion kannst Du wie gewohnt Piinktchen
versprithen oder ldschen. Desto linger Du an einer Stelle
den Knopf gedriickt h&dltst oder desto langsamer Du bei
gedriicktem Knopf den Cursor bewegst, desto dichter
werden die Pilinktchen gesetzt. Um wieder Piinktchen zu
18schen, weil Du vielleicht zu dicht gespriiht hast,

driicke zugleich mit der Maustaste die SHIFT-Taste.
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Der Move—Befehl

Bei diesem Befehl hat sich gegeniiber Pagefox am meisten
getan: Grafikausschnitte konnen jetzt stufenlos
vergréBert, verkleinert und auf verschiedenste Arten
verzerrt werden.

Zunichst geht's aber wie gewohnt los: Durch zwei
Mausklicks definierst Du den Quellbereiche, was
gegeniiber dem Pagefox nun pixelgenau funktioniert und
nicht mehr nur in Schritten von 8 Punkten.

Gleich geblieben ist auch das Spiegeln und Drehen, das
Du mit dem Anklicken der ersten Ecke bereits festlegst:
Klickst Du als erstes die linke obere Ecke an, so wird
nicht gespiegelt. Bei der rechten oberen wird der

Bereich zur Senkrechten gespiegelt, bei der linken

unteren zur Waagrechten und bei der rechten unteren wird
er um 180 Grad gedreht. Allgemein ausgedriickt: Eddifox
spiegelt, klappt oder dreht den Bereich so, daB die als
erste angeklickte Ecke nach links oben kommt.

Mit dem zweiten Knopfdruck hast Du die Mdglichkeit, den
Bereich zu vergroBern oder verkleinern. Klickst Du die
zweite Ecke nur kurz an, so wird der Bereich in
Originalgr6B8e ilibernommen. Hidltst Du die Maustaste
dagegen gedriickt, so kannst Du den Rahmen durch
gleichzeitiges Bewegen des Cursors grés8er oder kleiner
machen. Dabei fiallt Dir sicher die diagonale Linie auf,
die quer durch den Rahmen geht. Diese Linie hilft Dir,
den Bereich unverzerrt zu vergréfern oder zu
verkleinern: Geht sie genau durch die gegeniiberliegende
Ecke des Bereiches, so ist sichergestellt, da8 Héhe und
Breite im gleichen Verhiltnis vergroSert oder
verkleinert werden. Andernfalls wird der Bereich in die
Breite oder Linge gezogen. St68t sie zum Beispiel genau
auf die Mitte einer Kante, so wird der Bereich um den
Faktor zwei gestreckt.
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Nach dem Loslassen der Maustaste wird der markierte und
eventuell gespiegelte, gedrehte, vergrogerte und/oder
verkleinerte Bereich auf eine zweite Ebene kopiert, die
wie eine Folie iiber dem sichtbaren Bildschirm liegt.

Diese Folie kannst Du nun mit den Pfeil-Icons in 8-
Punkte-Schritten verschieben. Du siehst dies auch daran,
daB das Icon mit der 8 und den vier kleinen Pfeilchen
rechts neben den Pfeil-Icons invertiert ist. Klickst Du
dieses Icon an, so wird es wieder ausgeschaltet. Du
kannst dann mit den Pfeil-Icons wieder den Bildschirm
scrollen, doch die Folie bleibt weiterhin bestehen. Sie
klebt jetzt auf der Mattscheibe.

Auf diese Art kannst Du den Bereich an jede beliebige
Stelle des gesamten Grafikspeichers verschieben. Um
schneller eine weite Strecke zuriickzulegen, kannst Du
auch die Tasten 1 bis 8 oder die Ganzseitenfunktion
benutzen. Klickst Du das 8-Icon nochmals an, so kannst
Du wieder die Folie verschieben. Bist Du bereits
ziemlich genau an der gewiinschten Stelle und willst nur
noch ein BiBchen rangieren, dann klicke das 1-Icon an.
Nun kannst Du die Folie mittels Pfeil-Icons pixelgenau
verschieben. Ubrigens hat die Folie einen Anschlag,
sodaB Du sie nicht versehentlich aus dem Bildschirm
hinausschieben kannst.

Hast Du die Folie an die gewiinschte Stelle verschoben,
dann klicke einfach an einer beliebigen Stelle in die
Zeichenfliche. Die Folie wird dann auf den sichtbaren
Bildschirm geklebt und die Verschiebe-Operation ist
damit beendet. Gefidllt Dir das Ergebnis nicht, kannst Du
sie vor Eingabe eines weiteren Befehls per Undo
riickgdngig machen.



Neu gegeniiber dem Pagefox ist die Funktion des
Miilleimers beim Move-Befehl. Bisher wurde damit
lediglich der Hintergrund hinter der Folie geldscht, die
Move-Operation selbst aber nicht abgebrochen. Das hatte
zwar den Vorteil, daB8 man gleich beim Verschieben den
Quellbereich 16schen konnte, aber auch den Nachteil, das
Undo nur auf die Move-Operation aber nicht auf das
Loschen wirkte.

Beim Eddifox ist das nun anders: Durch Anklicken des
Miilleimers wadhrend der 'Folien—Phase' wird der
Hintergrund hinter der Folie geléscht und die Folie
gleichzeitig auch fixiert, also der Move-Befehl beendet.
Bildlich gesprochen: Die Folie wird undurchsichtig und
wie ein Blatt Papier auf den Bildschirm geklebt. Der
Undo-Befehl wirkt nun auf beides, er zieht gewissermaBen
das Blatt wieder weg.

Neu beim Eddifox ist auch eine dritte Mdéglichkeit, den
Move—-Befehl zu beenden: Durch Anklicken eines Musters.
Die Grafik unten verdeutlicht dies: Links wurde die
ausgefiillte Ellipse verschoben, per Mausklick fixiert

und erst danach gemustert. Rechts dagegen wurde die Move-
Operation durch Anklicken eines Musters beendet. Der
Unterschied: Links scheint der Hintergrund durch das
Muster, rechts dagegen iliberdeckt das Muster vollstdndig
den Hintergrund.




Verkniipfungen

Nichts neues gibt's bei den Verknilipfungen. Das linke der
drei Verkniipfungs—-Icons steht fiir die Oder-Verkniipfung,
die "normale" Uberlagerung und wohl auch die am
hiufigsten gebrauchte.

Das zweite Icon symbolisiert die Exor—Verkniipfung, bei
der sich gesetzte Punkte gegenseitig ausléschen. Dies
ist auch zum Loschen beliebig grogBer, rechteckiger
Flachen sehr niitzlich: Fldche im Move-Befehl als
Quellbereich markieren (ohne Spiegeln oder Vergrég8-
kleinern), dann Exor anwidhlen und Move durch einen
weiteren Klick in die Zeichenfliche beenden.

Das dritte Icon aktiviert die Und—Funktion, bei der nur
dort ein Punkt gesetzt wird, wo auf der Folie und auf
dem Bildschirm einer sitzt. Man kénnte diese Verkniipfung
als Blende betrachten, da man nur noch durch das Objekt
auf der Folie auf den Bildschirm durchsehen kann.

Die drei Verkniipfungen wirken auch beim Oberlagern von
Mustern sowie beim Laden von Diskette, wenn Du die
Option Mischen anwéhlst.

Verzerren

Nun weist Du, wie man verschieben, kopieren, spiegeln,
drehen, verkleinern und vergréS8ern kann. Kommen wir nun
zu der herausragendsten Fdhigkeit des Eddifox, dem
beliebigen Verzerren von Grafikausschnitten.

Zunichst geht's wie beim "normalen" Move-Befehl los:
Markiere mit zwei Knopfdriicken den Quellbereich, wobei
Du die Lage und GroSe nicht verdndern solltest (sonst
wird's zu kompliziert), also erst links oben anklicken
und beim zweiten Punkt nur kurz die Maustaste driicken.



Dann klickst Du ein zweites Mal das Move—Icon an. Die
bereits vorhandene Folie verschwindet wieder und Eddifox
erwartet nun die Eingabe von vier Punkten (per Maus-
klicks), in die dann der Quellbereich hinein-
transformiert wird.

Die Grafik auf dieser Seite veranschaulicht dies. Wie Du
siehst, werden die vier Punkte entgegen dem Uhrzeiger—
sinn durchgezdhlt. Die vier Punkte kdénnen vdllig
beliebig liegen. Auf dieser Seite siehst Du einige
Beispiele, die dies illustrieren. So ist es z.B.

moglich, zwei Punkte aufeinander zu setzen, wodurch das
Viereck zum Dreieck wird. Auch das Verwinden des
Bereiches ist mdglich.

1
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Nach dem vierten Mausklick wird die alte Folie in die
vorgegebene Form hineintransformiert und ergibt eine
neue Folie. Hittest Du bereits bei der Markierung des
Quellbereiches eine Veridnderung der Lage (Spiegeln,
Drehen) oder der GréRe vorgenommen, so wire diese
ebenfalls mit in die neue Folie eingegangen. Doch wie
schon gesagt, wird's dann wohl zu kompliziert (fiir den
Anwender, nicht fiir Eddifox!)

Ubrigens kannst Du zwischen dem Markieren des Quell-
bereiches und dem Eingeben der vier Punkte frei im
Grafikspeicher scrollen oder mittels Ganzseitenfunktion
oder 1 bis 8 den Bildschirm wechseln. So wird es
moglich, die vier Punkte auf die Ecken einer
vorbereiteten Fldche zu setzen, z.B. die Seitenfldchen
eines Wiirfels, auch wenn diese an einer anderen Stelle
des Grafikspeicher liegt.

Zum Uben findest Du auf der Diskette das File
"WORFEL.PG". Es enthilt einen Wiirfel, auf dessen
Vorderseite ein Schlumpfkopf klebt. Transfomiere diesen
Schlumpfkopf auf die zwei sichtbaren Seitenfldchen des
Wiirfels. Dazu markierst Du zunichst den Schlumpfkopf
(Cursor pixelgenau auf die linke obere und rechte untere
Ecke der Vorderseite setzen). Dann klickst Du die vier
Ecken einer Seitenfldche in der Reihenfolge an, wie es
die kleinen Hilfsgrafiken neben dem Wiirfel andeuten. Den
Gummikreis, der nach dem ersten Knopfdruck erscheint,
brauchst Du zundchst nicht zu beachten, er wird spéter
erklért.

Nach den vier Mausklicks befindet sich der
transformierte Bereich zunédchst auf der Folie und kénnte
wie gewohnt verschoben werden. In unserem Beispiel ist
das freilich nicht mehr nétig, hier kannst Du die Folie
sofort mit einem weiteren Mausklick fixieren und die
Move—-Operation damit beenden.

Auch das Beenden der Move—Funktion mittels Miilleimer ist

natiirlich wieder moglich, wobei exakt nur die Fliche

geléscht wird, die die Form der neuen Folie einnimmt.
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Rotieren

Nun ist der Move—-Befehl durch die beliebige Eingabe der
vier Eckpunkte zwar sehr flexibel, doch manchmal ist
diese Flexibilitdt gar nicht erwiinscht. Zum Beispiel
beim Rotieren eines Bereiches um einen beliebigen
Winkel. Dabei diirfte es sehr schwer fallen, die vier
Punkte exakt so zu setzen, da8 der Bereich nicht
verzerrt oder in der GroB8e verdndert wird.

Doch dafiir gibt es Hilfen. So zum Beispiel den
Hilfskreis, der nach dem Anklicken des ersten Punktes
erscheint. Sein Radius entspricht der Hohe des
Quellbereiches. Willst Du den Bereich in Originalgrége
rotieren, so muf der zweite Punkt auf dem Hilfskreis
liegen. Liegt er dagegen innherhalb des Kreises, so wird
der Bereich verkleinert, auBerhalb wird er vergrégert.

Mit dem zweiten Punkt gibst Du somit alle Daten ein, die
Eddifox zum Rotieren braucht, nidmlich den Winkel und die
Groge. Die restlichen beiden Punkte sind eigentlich

nicht mehr noétig, und tatsédchlich braucht sie Eddifox
auch nicht. Klicke nach der Eingabe des zweiten Punktes
einfach nochmals das Move-Icon an (es stdrt dabei nicht,
daR noch ein Gummi am Cursor hingt). Eddifox berechnet
die fehlenden beiden Punkte so, daB sich ein zum
Quellbereich (pixelmidBig) verhidltnisgetreues Rechteck
ergibt.

Achte jedoch moglichst darauf, daB der rotierte Bereich
noch auf den Bildschirm pa8t. Zwar berechnet Eddifox die
fehlenden Punkte auch korrekt, wenn sie auBerhalb des
sichtbaren Bildschirmes liegen, doch fehlt dann ein

Stiick des Bereiches.
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Scheren

Ein weiterer Sonderfall, bei dem nicht alle vier Punkte
eingegeben werden brauchen, ist das Scheren, das
Verzerren des Quellbereiches zu einem Parallelogramm.

Hier reicht es, drei Punkte einzugeben. Nach dem dritten
klickst Du wieder das Move-Icon an und Eddifox berechnet
selbst den vierten Punkt.

Ubrigens wird der erste der vier Punkte als Tabulator
gespeichert. Dies ist besonders im Zusammenhang mit H
und V nitzlich. Willst Du zum Beispiel den vierten Punkt
exakt neben den ersten setzen, so brauchst Du den Cursor
nur in die gewiinschte X-Position zu bringen und dann V
zu driicken. Der Cursor springt dann exakt auf die Hdhe
des ersten Punktes. .

Feile und Hobel

Sicher ist Dir aufgefallen, daB8 jede Verzerrung einen
Qualitidtsverlust mit sich bringt. Beim Verkleinern gehen
Details verloren, beim Vergrég8ern werden die Grafiken
rauh und kantig und beim Rotieren oder Scheren werden
sie pickelig. Dies ist bedingt durch den Pixelcharakter
der Grafik und 148t sich leider nicht vermeiden. Eddifox
bietet jedoch zwei Werkzeuge, um Pickel oder rauhe
Kanten zu glidtten und abzurunden.

Aufgerufen werden diese Funktionen mit F5 ('Feile') und
F6 ('Hobel'). AuBerhalb eines Move-Befehls wirken diese
beiden Werkzeuge immer auf den ganzen sichtbaren
Bildschirm. Wihrend einer Move-Operation jedoch wirken
sie nur auf die Folie, und das ist wohl auch ihre
héufigste Anwendung: Das Nachbearbeiten einer Folie,
deren Qualitdt durch eine Verzerrungsoperation gelitten
hat.



Die Feile (F5) ist das vorsichtigere der beiden
Werkzeuge. Sie entfernt vor allem die Pickel, die beim
Rotieren und Scheren entstehen. Du muBt sie eventuell
mehrmals anwenden, bis alle Pickel weg sind. Natiirlich
gehen dabei auch feine Details verloren, sogar diinne
schrdge Linien kénnen der Feile zum Opfer fallen, doch
in der Regel iliberwiegt der Vorteil der Glattung
gegeniiber dem Verlust einiger Details.

Beim Hobel (F6) fliegen die gréBeren Spdne. Er eignet

sich vor allem fiir das Abrunden der rauhen Kanten, die
beim Vergrég8ern entstehen. Mehrmalige Anwendung wird man
beim Hobel kaum brauchen, denn im Gegensatz zur Feile,
die nach dem Entfernen aller Pickel nichts mehr

wegnimmt, beit der Hobel bei jeder neuen Anwendung
krdftig zu, bis von der Grafik nur noch ein diinnes

Skelett iibrig bleibt.

Wendest Du die Funktionen auf den ganzen Bildschirm an,
so wirkt Undo nur fiir den jeweils letzten Einsatz. Beim
Move—-Befehl dagegen bleibt Undo immer fiir den ganzen
Befehl wirksam, sodag8 Du auch eine mehrmalige Anwendung
von Feile oder Hobel riickgingig machen kannst.

Fluchtpunktdarstellung

Durch bestimmte Verzerrungen erweckt man einen
rdumlichen Eindruck, klappt eine Flidche also in den
Raum. Dies war schon bei den Seitenflidchen des Wiirfels
der Fall.

Doch der Effekt rdumlicher Tiefe war dort noch nicht
gegeben. Dieser entsteht erst bei der sogenannten
Fluchtpunktdarstellung, bei der sich alle waagrechten
Linien in einem Punkt, ndmlich dem Fluchtpunkt, treffen.
Ein Beispiel dafiir siehst Du auf der Titelseite dieser
Anleitung.
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Wie erzeugt man eine solche Darstellung? Zunichst kénnte
man einfach ein Rechteck in ein Trapez transformieren,
wie das auf dieser Seite zu sehen ist. Der rdumliche
Effekt iiberzeugt dabei jedoch nicht.

Warum? Weil bei einer Fluchtpunktdarstellung nicht nur
die Hohe nach hinten abnehmen mug, sondern auch die
Breite. Dies tut der Verzerr—Befehl des Eddifox nicht,
sondern er paBt lediglich das Rechteck in das Trapez
ein. Man kann aber die Breitenstauchung leicht "von
Hand" vornehmen. Wie das geht, ist auf der folgenden
Seite dargestellt: Willst Du beispielsweise die Flache
mit ihrer rechten Kante nach hinten klappen, dann
stauchst Du das rechte Drittel der Fliche mit dem
"normalen" Move-Befehl auf ein Drittel seiner Breite,
das mittlere auf zwei Drittel und das linke 148t Du
unveridndert. Beim Stauchen fiigst Du die Teile gleich
paBgenau zusammen und transformierst dann erst diese
vorgestauchte Fldche mit dem Verzerr-Befehl in das
Trapez. Nun kommt der 3D-Effekt voll zur Geltung.

Diese Stauchung in Teilen ist zwar nur eine Ndherung, in
der Regel aber ausreichend. Meist wiirde schon eine
Zweiteilung der Fldche reichen, wobei eine Hilfte auf

die Hilfte gestaucht wird.






Transformation auf gebogene Flichen

Kommen wir zur letzten Verzerrungsmoglichkeit, der
Transformation auf gebogene Fldchen oder verstidndlicher
ausgedriickt: Eine Fldche um einen Zylinder wickeln.

Es geht wieder wie gewohnt los, also mit zwei Mausklicks
den Quellbereich markieren, wobei Du auch spiegeln,
drehen, vergroB8ern oder verkleinern kannst (wenn Du
dabei den Uberblick behiltst). Dann klickst Du das Icon
fiir Kreise und Elipsen an. Wie schon bei der Verzerrungs-
funktion verschwindet nun die Folie und Eddifox wartet
auf zwei Mausklicks, die wie bei der Kreis—-Funktion eine
Ellipse definieren. Diese Ellipse dient dann als Deckel

des Zylinders, auf den die Fladche gewickelt werden soll.

Du wirst feststellen, daB als Gummi eine halbe Ellipse
erscheint, die je nach Cursorposition steht oder liegt

und nach verschiedenen Richtungen offen ist. Es gibt
vier Moglichkeiten fiir die Lage der Ellipse, die unten
zusammen mit dem Ergebnis dargestellt sind.

u—m
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Eine einfache Regel zu diesem kompliziert scheinenden
Sachverhalt: Der Zylinder wird immer nach unten (bei
liegender KEllipse) oder nach rechts (bei stehender

Ellipse) ausgehend von der halben Ellipse gezeichnet.

Um einen kompletten Zylinder (mit sichtbaren Kanten) zu
zeichnen, gehst Du folgendermaBSen vor: Zeichne zunichst
mittels Kreis—Befehl den Deckel des Zylinders und
markiere darin den Mittelpunkt durch einen gesetzten
Punkt. Dann zeichnest Du mittels Rechteck—Befehl einen
Rahmen um den zu wickelnden Bereich. Exakt auf diesen
Rahmen setzt Du den Move—Rahmen, mit dem Du den Quell-
bereich definierst. Dann klickst Du wieder das Kreis-
Icon an und setzt die halbe Ellipse exakt auf den zuvor
gezeichneten Deckel, wobei Dir der markierte Mittelpunkt
hilft. Der zuvor gezeichnete Rahmen um den Quellbereich
ergibt nun die Lingskanten sowie die sichtbare Boden-
kante des Zylinders. Die untenstehende Grafik

illustriert diese Vorgehensweise.

D

Ellipse mit
markiertem Mittelpunkt




Beim Kreis—-Befehl gibt es bekanntlich eine Sonder-
funktion zum Zeichnen runder Kreise: Setzt Du den Cursor
genau neben, iiber oder unter den Mittelpunkt, so wird
ein pixelmédgig runder Kreis gezeichnet. Diese Sonder-
funktion spielt auch beim Zylinder—Befehl eine Rolle:
Setzt Du hier den Cursor an eine der angegebenen
Stellen, so wird als Gummi ein halber Kreis gezeichnet.
Der zuvor markierte Bereich wird jedoch nicht auf diesen
Kreis gewickelt, sondern bleibt rechteckig, er wird

jedoch am Rand gestaucht. Es entsteht damit der
Eindruck, man schaue senkrecht auf einen Zylinder, sodas
man keinen seiner Deckel sehen kann. Die Grafik auf
dieser Seite zeigt diesen Effekt. '

Diese Randstauchung tritt natiirlich auch beim "normalen"
Zylinder-Befehl auf, also bei Vorgabe einer Ellipse als
Deckel. Allerdings wird diese Stauchung um so schwécher,
je flacher die Ellipse wird. Es kann somit nétig sein,
beim Aufwickeln eines Bereiches auf eine flache Ellipse
den Bereich nach der oben beschriebenen Methode vorzu-
stauchen, um einen rdumlichen Effekt hervorzurufen.
Allerdings vertridgt auch nicht jedes Motiv solch eine
starke Stauchung, es gehen eventuell zu viele Details am
Rand verloren.



Du kannst die Randstauchung auch selbst beeinflussen:
Markiere den Quellbereich einfach etwas zu gro8. Dann
dient der zusitzliche Rand als "Knautschzone", der den
grogten Teil der Stauchung aufnimmt, wiahrend der
eigentliche Bereich weniger gestaucht wird. Natiirlich
muBt Du dann auch die Ellipse entsprechend groger
wahlen, damit der Bereich nicht verkleinert wird. Unten
siehst Du die Auswirkung dieser Technik.

Es steckt noch eine ganze Menge an Moglichkeiten im Move-
Befehl und seinen Verzerrungs—Arten. Du wirst eine Zeit
brauchen, um das alles ausschépfen zu kénnen. Da hilft

nur eins: Ausprobieren und nochmals ausprobieren.



Text—Funktion

Mit dieser Funktion kannst Du Text in die Grafik
schreiben. Der Eingetippte Text hédngt zunédchst als
Textfahne am Cursor und kann beliebig positioniert
werden. AuBerdem kannst Du den Text mit verschiedenen
Optionen versehen (CTRL-E = fett ein/aus, CTRL-B =
breit, CTRL-H = hoch), mit den Cursortasten oder Pfeil-
Icons die Schreibrichtung d4ndern und mit CTRL-Z die
zwOlf Zeichensitze des Pagefox—-Moduls durchschalten.

Zwei Dinge sind neu beim Eddifox: Erstens kannst Du
durch Eingabe von CTRL-Pfeil nach links und einer Zahl
von -9 bis 9 den Zeichenabstand dndern und zweitens
lassen sich Printfox—-Zeichensitze von Diskette laden.
Klicke dazu einfach das Load-Icon und im Directory den
gewiinschten Zeichensatz an. Die Frage 'Laden - Mischen'
kannst Du beliebig beantworten, denn bei Zeichenséitzen
gibt's hier keinen Unterschied. Nach dem Laden steht der
Zeichensatz fiir die Text—-Funktion zur Verfiigung, bis Du
mit CTRL-Z wieder einen der Modulzeichensétze anwéhlst.

Da der Speicherplatz im C64 (trotz Zusatzmodul) begrenzt
ist, liegt der Zeichensatz in einem Speicherbereich, der
auch von der Muster—-Funktion und den Befehlen Move, Load
und Save benutzt wird. Verwendest Du einen dieser

Befehle, so wird ein eventuell geladener Diskzeichensatz
geloscht und muB8 bei Bedarf neu geladen werden.
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Sprite—Befehle und Zoom—-Funktion

Bei diesen Funktionen hat sich gegeniiber Pagefox nichts
gedndert: Mit Get schneidest Du ein spritegrofes Stiick
(24721 Punkte) aus der Grafik, welches Du mit Append als
Pinsel zum freihdndig Zeichnen benutzen kannst. Stamp
ist das selbe, jedoch wird vor dem Stempeln der Hinter-
grund gel6scht. Erase macht den Cursor zum spritegro8en
Schwamm, mit dem sich auch schnell grég8ere Flachen
16schen lassen (wofiir allerdings auch Move und Fiillen
geeignet sind).

Das Brillen—-Icon hat zwei Funktionen: Klickst Du es an,
wihrend einer der vier Sprite—-Befehle aktiviert ist, so
schaltet es in den Sprite—Editor, in dem Du den Sprite-
Inhalt achtfach vergrioBert bearbeiten kannst. Ist ein
anderer Befehl aktiviert, so wdhlst Du mit der Brille
den Zoom—Modus an. Der Cursor wird dann zum Sprite-
Rahmen, mit dem Du eine beliebige Stelle in der Grafik
anklickst, welche dann vergréB8ert zur pixelgenauen
Bearbeitung dargestellt wird. Daneben wird in einem
Ubersichtsfenster der bearbeitete Bereich und seine
Umgebung in OriginalgréBe dargestellt, damit Du nicht
den Uberblick verlierst.

Die Bearbeitungsmoglichkeiten in Sprite—Editor und Zoom-
Funktion sind die selben: Du kannst wie beim freihidndig
Zeichnen Punkte setzen und 16schen und mit dem kleinen
Menii an der Unterseite des Sprite—Fensters in den
Grafikeditor zuriickkehren, den Sprite—Inhalt spiegeln,

um 180 oder 90 Grad drehen (bei letzterem gehen die
rechten drei Spalten verloren, da das Sprite nicht
quadratisch ist), invertieren oder léschen.

Die Koordinatenanzeige zeigt im Sprite—Editor den
Abstand zur linken oberen Ecke in Pixeln an.



Diskettenbefehle

Der Load—-Befehl wurde gegeniiber dem Pagefox deutlich
verbessert. So ist es nun mdéglich, Grafiken beim Laden
zu spiegeln, in 90-Grad-Schritten zu drehen und
stufenlos zu vergroRern und verkleinern. Im Gegensatz
zum Move-Befehl sind diese Mdglichkeiten nun nicht mehr
auf den sichtbaren Bildschirm beschrinkt, sondern es
lassen sich beliebig groBe Grafiken bearbeiten.

Zum Laden einer Grafik Kklickst Du das Load-Icon und im
daraufhin erscheinenden Directory das gewiinschte File
an. Danach hast Du die Auswahl zwischen Laden und
Mischen. Beim ersten l6scht die geladene Grafik eine
bereits im Speicher befindliche, beim zweiten werden
beide unter Verwendung der aktuellen Verkniipfung
iiberlagert.

Hast Du die gewiinschte Option angeklickt, erscheint eine
Ganzseiteniibersicht, in der die zu ladende Grafik durch
zwei blinkende Ecken dargestellt wird. Durch Eingabe von
R oder M kannst Du diese Grafik nun in 90-Grad-Schritten
rotieren bzw. Spiegeln. Das Rotieren geht freilich nur,
wenn die Grafik quer auf der Seite Platz hat, also nicht
héher als 640 Punkte ist. In der oberen der beiden
blinkenden Ecke erscheint ein 'R', das die Lage der

Grafik symbolisiert, wobei es insgesamt acht

Méglichkeiten gibt (siehe unten).
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Hast Du die Lage festgelegt, so schiebst Du die Grafik

an die gewiinschte Stelle und fixierst sie per Mausklick.
Und hier kommt nun die ndchste Mdéglichkeit ins Spiel:
Driickst Du die Maustaste oder den Joystickknopf nur
kurz, so wird die Grafik in OriginalgréB8e geladen.

Haltst Du dagegen den Knopf gedriickt, so kannst Du, wie
beim Move-Befehl, die GroB8e des Rahmens veridndern. Auch
die diagonale Linie erscheint wieder, um Dir eine
verhiltnisgetreue VergroSerung oder Verkleinerung zu
ermdglichen.

Ein Wértchen noch zur bendtigten Zeit: Lidst Du eine
Grafik, ohne ihre GréB8e oder Lage zu veridndern, so geht
dies je nach Linge des Files und eventuell verwendetem
Speeder recht flott. Bei Verdnderung von Lage oder Grége
kommt aber noch die Zeit fiir die Transformation hinzu.
Fiir einen ganzen Bildschirm braucht Eddifox beim Move-
Befehl knapp 15 Sekunden. Daraus kannst Du leicht
errechnen, daB eine ganzseitige Grafik mit acht
Bildschirmen schon zwei Minuten in Anspruch nimmt, dazu
kommt noch die Zeit fiir das eigentliche Laden und
entpacken. Es kann also schon ein paar Minuten dauern,
bis eine Grafik mit verdnderter Lage und/oder GrdégSe im
Computer ist.

Der Save—Befehl ist gegeniiber Pagefox unveridndert: nach
dem Anklicken des entsprechenden Icons erscheint ein
kleines Untermenii, das Dir drei verschiedene Formate zur
Verfiigung stellt: Erstens das 640*400 Punkte grose
Gesamtbild entsprechend vier Bildschirmen, zweitens den
320*200 Punkte groBen Bildschirm (incl. der durch die
Meniileiste verdeckte Streifen) und drittens das Pagefox-—
Format mit frei wdhlbarer GrdBe. Die ersten beiden
Formate sind kompatibel zu allen Scanntronik—-Programmen,
das dritte nur zu denen, deren Grafikspeicher eine ganze
Seite umfagt. Den Bildschirm kannst Du auch unkompri-
miert und damit kompatibel zu Hi—-Eddi und vielen anderen
Programmen abspeichern, indem du 0: vor den Filenamen
setzt.



Nach der Anwahl des Formats erscheint die Ganzseiten-
iibersicht, in der Du bei Gesamtbild oder Bildschirm den
durch zwei Ecken angedeuteten Rahmen auf den zu
speichernden Bereich setzt. Beim Pagefox—Format

markierst Du den Bereich mittels Gummirahmen. Durch die
Wahl der ersten Ecke kannst Du wie auch beim Move-Befehl
bestimmen, ob der Bereich beim Speichern gespiegelt oder
gedreht wird.

Das Senden von Diskettenbefehlen an das Disketten-—
laufwerk, zum Beispiel zum LO0schen und Umbenennen von
Files oder Formatieren von Disketten, funktioniert wie

beim Pagefox durch das rechte der drei Disketten-Icons.
Eine Neuerung gegeniiber dem Pagefox: Durch Eingabe von 8
oder 9 anstelle eines Diskettenbefehls stellst Du die
Geridteadresse um, soda Du mit zwei Laufwerken arbeiten
kannst. Diese Erweiterung bleibt beim Wechsel in den
Pagefox erhalten, womit auch dort die Verwendung von

zwei Laufwerken moéglich wird.

Sonstige Befehle

Die Koordinatenanzeige schaltest Du wie gewohnt durch
Anklicken zwischen Pixel und Millimeter um. Den
Nullpunkt kannst Du an jeder beliebigen Stelle des
Grafikspeichers durch Driicken der 0 wéihlen, auch
innerhalb der Ganzseitenfunktion, bei Load, Save und
Print.

Der Miilleimer dient zum Ldschen des Bildschirmes oder
wdhrend der Folien—-Phase zum LOschen des Hintergundes
hinter der Folie und fixieren derselben. Doch der
Miilleimer hat auch eine neue Funktion gegeniiber Pagefox:
Klickst Du ihn zweimal hintereinander an, so léscht er
den gesamten Grafikspeicher. Doch Vorsicht! Diese
Funkion 148t sich nicht per Undo riickgidngig machen.
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Mit der Ganzseitenfunktion, den vier Scrollpfeilen und
den Tasten 1 bis 8 kannst Du wie gewohnt den sichtbaren
Bildschirm iiber den gesamten Grafikspeicher verschieben.
Auch die Construction—-Set-Befehle gehdren in diese
Gruppe: Mit F2 definierst Du einen Bildschirm, auf den

Du per Tastendruck jederzeit schnell zugreifen méchtest
(z.B. weil dort ein Construction Set liegt). Mit F1

kannst Du die definierte Position aufsuchen, durch
nochmaliges F1 kehrst Du an die Stelle zuriick, von der
der Aufruf erfolgte.

Nichts neues gibt es auch bei den Funktionen Verkleinern
auf 50%, Bildschirm invertieren und Punktgitter: Die

erste verkleinert die Umgebung des sichtbaren Bild-
schirmes um die H&dlfte auf Bildschirmgré8e. Die zweite
invertiert den sichtbaren Bildschirm (damit kannst Du
z.B. mit dem Sprite—Pinsel auch loschen) und die dritte
legt ein Punktgitter mit 8—Punkte—-Raster auf den
Bildschirm, welches Dir beim Konstruieren hilft.

Was beim Muster neu ist, wurde bereits bei der Move-
Funktion erwdhnt. AuBSerdem wurde der kleine Fehler des
Pagefox, daB8 beim Mustern geldschter Bereiche das Muster
invertiert erschien, beseitigt. Gleich geblieben ist
dagegen die Mdglichkeit, eigene Muster mittels SHIFT-P
zu libernehmen.

Die Befehle zum Andern der Zeichen- und Hintergrundfarbe

liegen jetzt auf den Funktionstasten F3 und F4, da F5
fiir die Feile gebraucht wird.



Drucken

Gegeniiber dem Pagefox ist Eddifox auch in der Lage, 24-
Nadel-Drucker anzusteuern.

Nach dem Anklicken erscheint die Ganzseiteniibersicht, in
der Du per Gummikasten den zu druckenden Bereich
markierst. Im Gegensatz zu Save ist die Reihenfolge der
Punkte egal, es wird grundsidtzlich nicht gedreht oder
gespiegelt. Danach erscheint das Druckermenii, das sich
gegeniiber Pagefox nicht gedndert hat:

Low Medium High Shinwa MPS

Hast Du einen Epson-kompatiblen 9- oder 24-Nadel-
Drucker, so kannst Du durch Anklicken einer der drei
ersten Optionen die gewiinschte Druckqualitidt einstellen.
Als Epson—-kompatible 9-Nadler gelten dabei Drucker,
deren Steuersequenzen dem Epson—-Standard entsprechen und
die bis zu 1920 Punkte pro Zeile drucken kénnen. Dazu
gehoren alle 9—-Nadel-Drucker von Epson und Star sowie
eine ganze Menge kompatibler, z.B. von Panasonic,
Fujitsu, Citizen etc. Einen 24-Nadel-Drucker muBt Du
vorher iliber das Programm PRINTSETUP anpassen, bldttere
dazu bitte weiter.

Bei Low wird mit nur 640 Punkten pro Zeile gedruckt,
dafiir geht's aber am schnellsten. Bei Medium druckt
Eddifox 1920 Punkte pro Zeile, was insbesondere bei
Verwendung des seriellen Busses schon etwas langsamer
geht. High—Quality schlieBlich bringt die héchste
Qualitidt, denn hier wird jede Zeile zweimal mit 1920
Punkten gedruckt, was auf der ganzen Seite eine
Auflésung von 1920*1600 Punkten ergibt. Dafiir dauert's
aber auch am lidngsten.

Bei einigen eingeschridnkt Epson-kompatiblen Druckern

(z.B. Star NL-10 mit Commodore—Modul, MPS 1000) wird Low
nicht funktionieren, hier mu8 man eben auf Medium
ausweichen.
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Bei 24-Nadlern besteht kein Geschwindigkeitsunterschied
zwischen den verschiedenen Qualitdten. Warum gibt's dann
iiberhaupt noch Low und Medium? Weil durch die Inter-
polation Raster, wie sie z.B. in Graustufenbildern
vorkommen, zu dunkel werden. Hier kann Low durchaus
sinnvoll sein. Medium ist ein Kompromi8 beziiglich
Qualitdt und Graustufen.

Besitzt Du einen Shinwa CP-80 oder kompatiblen Drucker,
z.B. BMC BX-80, Mannesmann MT-80 oder Commodore MPS 802
mit Grafik—ROM II, dann klicke die Shinwa-Option an.

Hier gibt es keine hdheren Qualitidtsstufen.

Die Commodore—Drucker MPS 801 und 803 und alle dazu
kompatiblen kannst Du durch Anklicken der letzten Option
ansteuern. Diese Drucker kdonnen nur 480 Punkte pro Zeile
zu Papier bringen, Du kannst also nicht die volle Breite
des Grafikspeichers ausnutzen.

Auto-Linefeed, Linefeed

Damit stellst Du ein, ob der Drucker automatisch nach
jeder Zeile das Papier weiterschiebt oder das
entsprechende Zeichen vom Computer erwartet. Unterbricht
der Drucker die Hardcopy durch Leerzeilen, so muft Du
Auto-Linefeed anklicken, nudelt er dagegen den ganzen
Ausdruck auf eine Zeile, so schalte auf Linefeed.

Links Mitte Rechts

Diese Zeile ist nur von Bedeutung, wenn Du einen Bereich
ausdruckst, der nicht die volle Breite des Papiers
ausnutzt. Dann ndmlich kannst Du durch Anklicken der
gewiinschten Option die Lage des Ausdrucks auf dem Papier
bestimmen.



Standard Papierlinge

Dieser Meniipunkt ist nur bei Mehrfachdruck interessant.
In der Einstellung Standard wird dann das Papier von
Ausdruck zu Ausdruck um eine volle Seite weiter-
geschoben, iiblicherweise 12". Klickst Du Papierlidnge an,
so kannst Du jede beliebige Linge (in Zeilen) eingeben,
z.B. 9 fiir die iiblichen 1,5"—-Etiketten. Du mug8t dann
aufpassen, dag das, was Du ausdrucken méchtest, auch
wirklich auf ein Etikett draufpast.

Start: Einfach Mehrfach

Hast Du alle Einstellungen vorgenommen, so kannst Du
durch Anklicken in der letzten Zeile den Ausdruck

starten. Bei Einfach legt der Drucker sofort los und
erstellt einen Ausdruck, bei Mehrfach fragt Eddifox erst
nach der gewiinschten Anzahl und fertigt dann automatisch
so viele Ausdrucke an.

Den Druckvorgang kannst Du durch STOP unterbrechen.
Eddifox fragt Dich dann, ob Du ganz abbrechen oder
wieder fortsetzen willst, was Du durch Anklicken
auswéhlst.

Druckeranschlus

Einen Drucker mit Centronics—Eingang schlie8t Du am
besten iliber ein Interface-Kabel am Userport an. Dies ist
die preiswerteste, zuverlassigste und schnellste Losung.
Jedoch bedient Eddifox auch einen iiber ein Hardware-
Interface angeschlossenen Drucker, wenn dieses unter der
Sekundidradresse 1 einen Linearkanal besitzt oder sich
zumindest so einstellen (fixieren) 148t, daB8 die Daten

vom Computer zum Drucker unverfédlscht ilibergeben werden.
Auch muB8 das Interface in der Lage sein, Zeilen mit bis
zu 1920 Bytes zu iibergeben, was Gorlitz-Interfaces



dlteren Datums nicht kénnen. Doch bedenke: Bei
Verwendung des seriellen Busses geht der Ausdruck
langsamer als iiber den Userport. Im High-—Quality—Modus
oder bei einem 24-Nadel-Drucker kann dies, je nach
Geschwindigkeit des Druckers, durchaus mehr als den
Faktor zwei ausmachen.

Druckeranpassung

Hast Du einen 24-Nadler oder einen Drucker, der zwar
einigermaBen Epson—-Kompatibel ist, aber mit der im
Eddifox enthaltenen Voreinstellung doch nicht lduft,
dann kannst Du eine eigene Druckeranpassung vornehmen.

Lade dazu das Anpassungsprogramm im Basic mit
LOAD"PRINTSETUP",8 und starte es mit RUN. Dieses
Programm erfragt nun eine Reihe von Daten und
Steuersequenzen und speichert sie im File PDATA auf die
Programmdiskette (auf der sich kein Schreibschutz
befinden darf!). Das File PDATA wird beim Programmstart
von Eddifox automatisch geladen.

Die Anpassung selbst ist recht unkompliziert: Das
Programm PRINTSETUP erkldrt sich selbst, ferner zeigt es
bei allen Fragen bereits die Eingabe, die fiir einen
Epson—-Kompatiblen Drucker zutrifft, sodag Du diese durch
Driicken der RETURN-Taste {ibernehmen kannst. So brauchst
Du zum Beispiel fiir die Anpassung eines Epson- oder NEC-
Kompatiblen 24-Nadel-Druckers nur die Frage nach 24
Nadeln mit 'J' zu beantworten, bei allen anderen Fragen
driickst Du einfach RETURN.












