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1. Auflage

Copyright (C) 1984 DATA BECKER GmbH
Merowingerstr. 30
4000 Dusseldorf

Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil dieses Buches darf in
irgendeiner Form (Druck, Fotokopie oder einem anderen
Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung der DATA BECKER GmbH
reproduziert oder unter Verwendung elektronischer Systeme
verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.



Wichtiger Hinweis

Die in diesem Buch wiedergegebenen Schaltungen, Verfahren
und Programme werden ohne Rucksicht auf die Patentlage
mitgeteilt. Sie sind ausschlieRlich fur Amateur- und Lehr-
zwecke bestimmt und durfen nicht gewerblich genutzt werden.

Alle Schaltungen, technische Angaben und Programme in
diesem Buch wurden von den Autoren mit groRter Sorgfalt
erarbeitet bzw. zusammengestellt und unter Einschaltung
wirksamer KontrollmaRBnahmen reproduziert. Trotzdem sind
Fehler nicht ganz auszuschlieRen. DATA BECKER sieht sich
deshalb gezwungen, darauf hinzuweisen, daR weder eine
Garantie noch die juristische Verantwortung oder irgendeine

Haftung far Folgen, die auf fehlerhafte Angaben zuruckgehen,
Ubernomnen werden kann. Fir die Mitteilung eventueller Fehler
sind die Autoren jederzeit dankbar






Vorvwort

Grafik ist nicht nur eine der Hauptstiarken des COMMODORE 64;
COMMODORE hat diese Stiarke auch sehr sorgfaltig versteckt.
Der Basic - Anfanger kennt Grafik nur bewundernd von den
vielen fertigen Programmen und Aktionspielen, die natarlich
Uber entsprechende Routinen - meist in Maschinensprache - die
grafischen Fahigkeiten des COMMODORE 64 voll ausnutzen.
Dieses Buch soll nun Jedem COMMODORE 64 - Anwender die Mog-
lichkeit geben, auch in eigenen Programmen die Vielzahl

grafischer Moglichkeiten seines Computers zu nutzen.

Als Autor konnten wir Herrn Axel Plenge gewinnen, der den
COMMODORE 64,besonders von der Grafikseite her, wie kaum ein
anderer kennt und dies mit der beliebten Supergraphik ja
bereits eindeutig unter Beweis gestellt hat. Ihm machte das
Schreiben dieses Buches so viel SpaR, und er entdeckte dabei
so viele interessante Sachen, daBR das Grafikbuch gleich fast
50 Seiten umfangreicher wurde als geplant. Fur Sie als Leser
hat dies viele Vorteile, und wir durfen Ihnen viel Spal3 beim
Ausprobieren der vielen Anregungen und Programme von Axel

Plenge wunschen.

Dr. Achim Becker









