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Die vorliegenden Tips & Tricks fur den PAGEFOX sind als eine
Erganzung zur PAGEFOX-Anleitung gedacht. Sie sollen Sachver-
halte, die in der Anleitung erwahnt wurden, unterstreichen und
Unerwahntes naher erlautern.

Vor allem jenen, die sich erst noch im Umgang mit PAGEFOX uben
mussen, werden hier einige Wege aufgezeigt, wie sie schneller und
mihelos das Ziel erreichen. Das Ziel soll eine ausdrucksvolle
und orginelle Druckvorlage sein.

Aber auch jenen, die schon langere Zeit mit PAGEFOX arbeiten, sol-
len hier einige neue Gesichtspunkte uber das Arbeiten mit dem
Desktop-Publishing Programm PAGEFOX aufgezeigt werden.

Anwendungsbeispiele und Anregungen werden im Kreativ-Teil
ausfuhrlich aufgezeigt und durch zahlreiche Bilder und Beispiele
auf Diskette naher erlautert. Auflerdem kdnnen viele der Beispiele
auf Diskette, wie z.B. Normbrief- oder Postkartenvordruck,
Layouts und neue Fillmuster u.v.a.m., fur eigene Projekte pro-
blemlos verwendet werden.

Wo findet man was in Tips & Tricks ?
Dieses Buch gliedert sich im wesentlichen in zwei Teile. Im ersten
Teil werden technische Anweisungen zu den einzelnen Editoren gege-
ben. Jene Themengebiete, die man keinem der drei Editoren zuord-
nen kann, werden in Kapitel 4 - "Sonstiges” behandelt.

Themen, die "editorubergreifend” sind, also mehrere Editoren betref-
fen, werden teilweise mehrfach erwahnt, wobei man in solchen Fal-
len auch auf Verweise zu anderen Kapiteln achten sollte.



TIPS & TRICKS FUR DEN PAGEFOX

Im zweiten groflen Teil dieses Heftes, dem Kreativteil (Kapitel 3J,
finden Sie die praktischen Anwendungen der technischen Tips &
Tricks vom 1.Teil. Auch in diesem Teil ist die Gliederung nach den
einzelnen Editoren, soweit dies maglich ist, vorgenommen worden.
Diese Gliederung erfolgt ausdrucklich allerdings nur im Inhaltsver-
zeichnis. Das heiflt allerdings nicht unbedingt, dafl in einem Ab-
schnitt, welcher zum Beispiel unter dem Texteditor steht, nicht auch
Layout oder Grafik angesprochen werden.

Sucht man nun in diesem Buch die Erlauterung zu einem Problem, so
sollte man zuerst im Inhaltsverzeichnis nachschauen. Findet
man auf diesem Wege nicht die Lésung zu seinem Problem, so bietet
sich der Index an. In diesem Verzeichnis werden Schlagwirter
aufgezeigt, die in diesem Buch erwahnt werden.

Falls nach dem Durchsehen des Inhaltsvezeichnis und Index noch
immer nicht das gewunscht Themengebiet gefunden wurde, so bleibt
nur noch das Durchblattern des Heftes tibrig. Dabei sollte man auf
die fettgedruckten Textstellen achten. Das Fettgedruckte steht
meist als signifikanter Satz fir einen Abschnitt oder aber soll diesen
hervorheben.

Im Anhang findet man ubrigens einige Ubersichten, die den Umgang
mit diesem Buch erleichtern sollen.

Und nun wiunsche ich Ihnen viel Spafl beim Durchlesen dieses Buches
und beim Arbeiten mit dem PAGEFOX.

Buhl im Februar 1988

JNantoury Kk
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KAPITEL 1

Der Texteditor






Vorgehensweise im Texteditor

1.1

Vorgehensweise
im Texteditor

“Viele UWege fiihren nach Rom”. So
wie dieser Spruch seine Giiltigkeit
hat, kann man auch fir den PAGEFOX
sagen, daB es viele Moglichkeiten gibt,
das Aussehen des Textes zu beeinflus-
sen.

Auch der Weg zu einer entsprechen-
den Textvorlage wird durch verschie-
dene “Werkzeuge” wie Blockoperation-
en, Funktionstasten und Schriftwahl-
menu sehr erleichtert.

Den Anfanger allerdings werden die-
se vielen Funktionen sicherlich “er-
schlagen”. Keine Sorge - hier folgt
nun ein Leitfaden, der aufzeigt, wie
man am besten bei der Texterstellung
vorgeht.

Am einfachsten ist es sicherlich
zuerst den Text vom Konzeptpapier
abzuschreiben und die vielen Uerk-
zeuge von PAGEFOX noch unbeach-
tet zu lassen. Nach dem Eintippen
des Textes, wird dieser zuerst einmal
als Textrohling auf der Diskette
gesichert. Folgender Filename wird
empfohlen: “NAME/ROH1.PT*.

Nach dem Durchlesen des Textes und
Beseitigen eventueller Rechtschrei-
bungsfehler wird man sich iberlegen,
welcher Zeichensatz verwandt wer-
den soll. Hierbei stehen die 12 Modul-
zeichensatze und eine Vielzahl wvon
Diskettenzeichensatzen zur UVerfigung
(Beachten Sie auch den Abschnitt
6.1.2 *Schriftwahl”). Man sollte auch
beachten, daB die Zeichensatze mit
dem Schriftwahlmenu sehr leicht
variiert werden konnen.

Eine Uberschrift in Outline oder
Kursiv sieht sicherlich sehr effektvoll
aus. Man wird sich auch noch uberle-
gen miissen, ob bestimmte Teile des

Textes durch die Optionen Kursiv,
Unterstreichen oder anderen, aufgelok-
kert werden sollen. Nun sichert man
den zweiten Rohling mit dem Namen:
*NAME/ROH2.PT~.

Das gesicherte File bezeichnet man
noch als Rohling, da man zuerst noch
ein Layout entwerfen muB, bis der
Text entgiiltig fertig ist. Nahere
Beschreibungen dazu siehe in Kapitel 3
“Layout-Editor”. Mehrfaches zwischen-
speichern ist wvon Uorteil, da man
dadurch den Datenverlust vermeiden
kann, welcher durch einen unvorher-
sehbaren Stromausfall die mihevolle
Arbeit von manchmal mehreren Stunden
zerstort.

Da sicherlich jeder Text einmal aus-
gedruckt werden soll, sollte man bevor
man den Text eintippt das File
“PRINT.FT* laden (natirlich nur wenn
der verwendete Drucker dies erforder-
lich macht).

Rezept:
Vorgehensweise im Texteditor

- “DRUCKEN.PT* und “PRINT.FT* laden
- Text eintippen

- Korrektur

- Schriftwahl

- Layout erstellen

- Textfile sichern

Falls die Defaultuerte des
Druckmenus (Handbuch Seite 24 - 26)
nicht den gewiinschten UWerten
entsprechen, so sollte man sich ein

File mit dem Namen “DRUCKEN.PT*
erzeugen. Dies geht ganz einfach:
Zuerst stellt man die gewiinschten

Werte im Druckmenu ein und verlagt
dieses dann mittels der RUN/STOP
Taste. Im Texteditor wird nun diese

Einstellung abgespeichert. Mit dem
Text werden spater dadurch die
gewiinschten  Einstellungen  mitgesi-
chert.

11 -



Tips & Tricks fiur den PAGEFOX - Teil 1 - Kapitel |

Man sollte also immer bevor man mit
dem Schreiben eines Textes beginnt,
das File “PRINT.PT* und die Druckein-
stellung “DRUCKEN.PT* laden. Da man
sicherlich ofters die gleiche Druck-
einstellung benotigt, erspart man sich
dank des Files *“DRUCKEN.PT* eine
erneute Einstellung des Druckmenis.

Nachdem man eine neue Arbeitsdis-
kette formatiert hat, sollte man sich
immer die beiden genannten Files
darauf kopieren, um somit den Zugriff
zu erleichtern.

Fontdump

Es ist ein Uorteil sich, die gesam-
ten Zeichensatze, ob nun die des
Moduls oder von Diskette, auszudruk-
ken. Somit fallt einem die Schriftwahl
um einiges leichter.

Da wverschiedene Anwendungsgebiete
auch verschiedene Sonderzeichen
erfordern, sollte man diese Zeichen
mitausdrucken.

Da es fir PAGEFOX sehr wviele
Schriften gibt, wird es wohl kaum
sinnvoll  sein, jeweils den ganzen
Zeichensatz auszudrucken, sondern
man wird nur signifikante Zeichen
ausdrucken und dazu natirlich die
Zeichensatznummer (als Beispiel siehe
“ALL FONTS.PT*).

Falls man nun doch einmal den
gesamten Zeichensatz anschauen
will, so ladt man das File *FONT-
DUMP.PT*. Mit der entsprechenden
Zeichensatznummer im Texteditor ver-
sehen und formatiert kann man dann
den gesamten Zeichensatz im Grafik-
editor begutachten.

Schriftvariationen

Eine *Delikatesse” im Texteditor ist
wohl unbestritten das Menu und spe-
ziell das Schriftwahlmenu. UWie im
Handbuch auf Seite 45 beschrieben
wird, gibt es fir jeden Zeichensatz
512 Kombinationen. Man wird aller-
dings kaum alle 512 Kombinationen
sinnvoll verwenden konnen, ‘denn es
gibt Kombinationen, welche mehr aber
auch weniger ansprechend ausschauen.

Ich mochte nun im folgenden einige
hilfreiche UWege aufzeigen, wie man
die sinnvollen Kombinationen fin-

_det.

Fir die zwolf Modulzeichensatze
kann man die wvariierten Schriften
gleich im Menu betrachten. Bei Disket-
tenzeichensatzen funktioniert dies
allerdings nicht. Aber um auch von
diesen einen Eindruck zu bekommen,
wie sie variiert aussehen werden, so
sollte man einen vergleichbaren Modul-
zeichensatz verwenden. Ist der Disket-
tenzeichensatz eine groBe Schrift,
wahlt man einen grofen Modulzeichen-
satz und analog bei kleineren Schrif-
ten. (GroBe Zeichensdtze wahlt man im
Menu mit “ZS-* an und kleine Zeichen-
satze mit “ZS+*).

Zweifellos gibt es bei grofien
Schriften mehr Kombinationen, die gut
aussehen, als bei kleinen.

Outline (CTRL 0) bei kleinen Schrif-
ten, sollte man auf jeden Fall mit
Fettdruck (CTRL E) verwenden. Shadow
(CTRL W) bei kleinen Schriften macht
sich besonders gut mit Breitschrift
(CTRL B). Kursiv (CTRL K) wirkt sich
auf die meisten Schriften nicht nega-
tiv aus. Bei groBen Schriften kann
man auch noch die Outline-Variationen
(8-8) wverwenden. Outline-Variationen
mit hoher Zahl (z.B. CTRL 08) erzeu-
gen einen plastischen Eindruck. Shadow

12 -
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Qehrivivariaiionen
Variationen mit Modulzeichensitzen
F Vorher Nachher Anweisungen
1.) ABCD V2 B =1 koBeb (z=1)
2.) ABCD 6ECO ode (z=2)
3.y ABCD ABCD 08 (z=28)
4.) ABCD ;.AED w e (z=38)
59  ARCD m hwloueb
(z=608)
B i
Variationen mit Diskettenzeichensitzen
LG
: Vorher Nachher Anweisungen
.y ABCD ABCD 0B e
2.) ABCD AB@E _ 0Se
3.) @@@ 5(C e w3 09
4.) A BGD e w2 09
5.) ABCD w8 o
6.) dﬂﬂ’ﬁcﬂn 0
7.) dAUB[BHD owd
8.) ABCE 0w
oo HBCD 0
BENABIC{D] o
11.) AT b of [J

(Die Diskzeichensatze sind von Dieter Trepkowski)

,

Bild 1 - Schriftvariationen

- 13 -
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versteht sich besonders gut mit Outli-
ne. Man sollte z.B. einmal die Kombi-
nation CTRL W8 CTRL O ausprobieren!
Diese Kombination in WVerbindung mit
Fettdruck ergibt auch bei kleinen
Schriften ein ansehliches Ergebnis.

Auch die Optionen Breit (CTRL B)
und Hoch (CTRL H) wird man vor allem
verwenden, wenn man eine sehr grof
wirkende Schrift benotigt, wie dies
beim Banner einer Zeitung notwendig
ist. Man sollte allerdings beachten,
daB ein kleiner Zeichensatz, der hoch
und breit dargestellt wird, im Ver-
gleich zu einem grofen Zeichensatz
(groBer Zeichensatz ohne WVariationen
ist gemeint) eckig wirkt (Abhilfe sie-
he im Kreativ-Teil Abschnitt *Buchsta-
ben*).

Fir alle die den Characterfox besit-
zen ergibt sich in UVerbindung mit
variierten Schriften noch eine weitere
Spielart. Diese ist, daf man variier-
te Schriften wiederum in den Zei-
cheneditor gibt und somit spater die
variierte Schrift nochmals wvariieren
kann. Hat man zum Beispiel eine gut
aussehende Schrift mittels Outline-
Option variiert, so sollte man diese im
GB-Format sichern und mit dem Cha-
racterfox ibernehmen. WVariiert man
diese Schrift schlieflich im PAGEFOX,
wird man ein nettes Ergebnis sehen.

Jene Benutzer, die noch nicht lange
mit dem PAGEFOX arbeiten, werden
sich natiirlich am Anfang das Schrift-
wahlmenu zur Hilfe nehmen. Der geiibte
PAGEFOX-Anwender kennt aber die
sinnvollen  Schriftkombinationen und
wird diese direkt im Texteditor mit-
tels CTRL-Zeichen eingeben.

Da es fir PAGEFOX eine Vielzahl
von Zeichensatzen und Kombinations-
moglichkeiten gibt, ist es empfehlens-
wert, sich die variierten Schriften
wie schon die anderen Zeichen-
satze auszudrucken, um so dann
jederzeit auf effektvolle Schriften,

ohne langes Herumprobieren zugreifen
Zu konnen.

Weitere Moglichkeiten Schriften zu
verandern finden Sie im 2. Kapitel im
Abschnitt “Schriftvariationen im Gra-
fikeditor” und im Kreativ-Teil unter
“Buchstabenvariationen®”.

Zeichenabstand und
Diskettenzeichensitze

Im Gegensatz zu Printfox wird man
bei PAGEFOX bei der Uerwendung von
Diskettenzeichensatzen feststellen, daB
die einzelnen Zeichen keinen Ab-
stand zueinander haben (bei Print-
fox ist Defaultabstand 1 Pixel). Dies
kann man mittels Formatbefehl h=x (x
steht fir die Anzahl der Pixel, zwi-
schen zwei Zeichen) beseitigen (Siehe
auch Handbuch Seite 5@). Man muB nun
nach jedem Schriftwechsel den Zei-
chenabstand neu einstellen.

Will man aber in einer Zeile die
Schrift wechseln, so verwendet man
normalerweise CTRL Z und evtl an-
schliefend die Zeichensatznummer. Hier
hat man nun allerdings nicht die
Moglichkeit, den Zeichenabstand
neu einzustellen. Daher erhalt man
bei Verwendung von Diskettenzeichen-
satzen Zeichen, die fast unleserlich
zusammenkleben.

Alle Characterfox-Besitzer (Charac-
terfox neueren Datums!) konnen nun
dem Zeichensatz mittels Commodore-
Taste und H den gewiinschten Abstand
eingeben und den Zeichensatz wieder
abspeichern.

Fir Characterfox-Besitzer alteren
Datums ist die Arbeit etwas umfang-
reicher, denn bei ihnen hat der oben
beschriebene Vorgang schlieflich keine
Wirkung.

14 -



Zeichenabstand - Tabulatoren

1.3 - 1.6

Diese Anwender konnen sich dadurch
helfen, imdem Sie den Abstand so
einstellen, wie dies im Rezept *Zei-
chenabstand mit dem alten Charakter-
fox” beschrieben wird.

Wem dies allerdings zu kompliziert
ist, sollte folgendes beachten: Diesem
Problem kann man allerdings auch
dadurch aus dem UWege gehen, indem
man die Zeichensatze in einer Zei-
le niemals andert oder falls doch,
nur Modulzeichensatze verwendet.

Rezept:
Zeichenabstand im alten
Charakterfox einstellen

- Gewinschten ZS in CFOX laden

- CFOX mittels QUIT bzw. C=RESET
verlassen.

- Im Direktmodus eingeben:
POKE 12407, Zeichenabstand )
(Ist Abstand negativ dann 255 addie-
ren)

- CFOX mit SYS 2863 aufrufen.

- Menupunkt “NEUER ZEICHENSATZ*
wahlen

- 3x RETURN dricken

- 2S5 sichern.

Eine andere Problemlosung ware,
nach der ersten Zeile nach einem
Zeichensatzwechsel (Zeichensatzwech-

sel mitten in einer Zeile) mittels
CTRL F den gewinschten Zeichenab-
stand einzustellen. Somit hat man nur
ein kleines Stiick, in welchem die
Zeichen zusammenkleben.

Fettdruck

Mochte man seinen Text “professio-
nell” aussehen lassen, so sollte man
Optionen wie Fettdrucken, Unter-
streichen oder Kursiv gezielt einset-
zen.

So sollte die Hauptiberschrift
groB und mit einer eindrucksvollen
Schrift gestaltet werden. Die Kapi-
telilbberschriften sollte man mittels
Fettschrift und Unterstreichung her-
vorheben.

Textstellen mitten in einem
Absatz, die wichtig erscheinen oder
hervorgehoben werden sollen, sind
entweder kursiv oder fettgedruckt
sehr wirkungsvoll. Der Leser wird sich
somit schneller in einem Kapitel
zurechtfinden.

Natiirlich kann man auch selbst eine
andere Typologie festlegen. Man sollte
dann aber auch diese Typologie beibe-
halten, um so dem Text einen unver-
wechselbaren Charakter zu verleihen.

Beachten Sie zu diesem Thema
auBerdem den Abschnitt 6.1.4 “Aus-
zeichnen”.

Tabulatoren

Wie schon im Handbuch auf Seite 48
beschrieben, bietet der PAGEFOX drei
Tabulatoren an. Ein besonderes Augen-
merk wverdient sicherlich der nume-
rische Tabulator, welcher vor allem
bei Zahlentabellen sinnuoll eingesetzt
werden kann. Wenn man den nume-
rischen Tabulator verwendet, muB man
beachten, daB im Gegensatz zu anderen
Funktionen nicht gleichzeitig CTRL und
Buchstabe gedriickt wird, sondern erst
CTRL und dann die Taste mit dem
Punkt.

Das Bild 2 zeigt nun einige Beispie-
le iiber die Moglichkeiten, die es bei
der Anwendung des numerischen Tabu-
lators gibt. Hier noch einige Hinweise
Zu Bild 2. Das Bild zeigt links den
Ursprung und rechts das Resultat.
Rechts unten wurde angedeutet, wo der
Tabulator im Layout-Editor gesetzt
wurde.

15 -
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Die elf Beispiele sollen zeigen wo
und wie der numerischen Tabulator
eingesetzt werden kann. Dabei wurde
auch in einigen Beispielen gezeigt
welche Fehler bei unsachgemaBer
Bedienung auftreten konnen und wie
man diese beseitigt.

Die ersten beiden Zeilen sind so
positioniert wie man dies eigentlich
erwartet. In der dritten Zeile wurde
der Tabulator vor den Unterstreichbe-
fehl gesetzt. Das Unterstreichzeichen
wird hier so wie ein Trennzeichen
behandelt (Trennzeichen: Punkt, Komma
usw.). Daher sollten Schriftvariationen
wie Unterstreichen, Fett, Outline usw.
vor dem numerischen Tabulator gesetzt
werden.

Mochten Sie weitere Informationen
tiber Tabulatoren erhalten, so lesen
Sie bitte im Kreatiu-Teil den Abschnitt
“Tabulatoren und Gliederungsmodelle”.

Unterstreichen

Wie man einen Text unterstreichen
kann ist im Handbuch auf den Seiten
43 bis 46 nachzulesen. Bei Kleinbuch-
staben mit Unterlangen ist es storend,
daB diese wvom Unterstreichstrich
beriihrt werden. AuBerdem ist der U-
Strich auch bei grofen Schriften nur
ein Pixel dick.

® 1988.99

—_—

456,33
876 .——-

abc.??

abc.??? XXX

1
»
L » abc.???xxx

—————————%® 456,33

fz=10 h=3a I

1 N1988.99@—

;e e — " o

3 m~~°52'““—"—““ + 876.---

: Mabc 2re———

? Mabc .2 2Ixxx®

8 Nabc . 22xxx@—

3 Q133743 00— — ]

11 =123_456_789,——A | ®122:123.008
° 123 456 789,--

Ausschnitt des Texteditors

Stellen des Tabulators im Layout # *

® 123 456 789,--

Bild 2 - Der numerische Tabulator

Da ein gewohnliches Leerzeichen
auch als Trennzeichen dient, muf man
in Zeile 5 und in der letzten Zeile ein
geSHIFTetes Leerzeichen einsetzen.
Zeile 7 zeigt, daB ein gewdhnlicher
Tabulator nach einem numerischen
Tabulator wirksam ist. Zeile 9 zeigt,
daB ein Doppelpunkt kein Trennzeichen
ist.

Mit dem File *“NUM-TAB.PT” konnen
Sie die abgebildeten Beispiele nach-
vollziehen. Verandern Sie doch einmal
die Beispiele geringfiigig um die Wir-
kung zu sehen.

Hier nun drei Methoden wie man
einen Text unterstreichen kann:

1.Methode: Normales Unterstreichen
Vorteil:

Einfache Handhabung

Nachteile:

Buchstaben mit Unterlangen werden
berihrt und U-Strich ist nur 1 Pixel
dick.

2. Methode: Mit Bindestrichen unter-
streichen.

Hierzu "muB der Zeichenabstand auf
Null gesetzt werden und der Zeilenab-
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1.6 - 1.8

stand muf einen negativen Uert
erhalten. In Bild 3 in Beispiel 3 ist
der U-Strich doppelt so hoch wie in
Beispiel 1. Dies wurde durch die
Option “Hoch” erreicht.

Vorteile:

Unterstreichung auch Fett moglich und
der Strichstarke der Schrift angepaft.
Nachteile:

Aufwendiger als Methode 1. Lange des
U-Strichs muff man durch ausprobieren
herausfinden.

Die Methode 2 eignet sich ubrigens
auch hervorragend fir ausgefallene

Unterstreicharten. Der U-Strich
kann auBer in Fett auch noch in
Outline oder Kontur dargestellt
werden. '

Probieren Sie die angesprochenen

Methoden und Anregungen einmal selbst
aus und andern Sie die Abstande oder
Schriften im File *UNTER.PT".

3. Methode: Unterstreichen durch
Hochstellen der Schrift. Die UNDO-Funktion
Vorteile: )
Abstaqq Zwischen .BUChStaben mit Versehentlich geloschter Text kann
Unterlangen und U-Strich. . .
Nachteile: mit der UNDO-Funktion gerettet werden
Der Abstand kann nicht frei gewahlt (Commodore-Taste und  Pfeil nach
werden. Unterstreichung ist nur ein links). Diese Funktion kann man sich
Pixel hoch. aber auch zu Nutze machen, wenn man
%=;a.|,=zc L.
- eispiel ORa Belsglel 8
Beispiel 1a
el . . .
fih=0 & Beispiel 1
. - . .
Bild 3 fih=2 .v=1@ Beispiel 2
MiBeispiel .26 _
Unter- fiv=—10@ L
streich Beispiel 3@ Beispiel 3
fih=0 & ——
Modelle E —————————— e
fRu-_19.hTee e Beispiel 4
o2t ie e
fhed & —
b e Ergebnis im
[Ausschnitt aus dem Texteditor Grafikeditor
Auf Diskette befindet sich das File eine Textstelle wvervielfaltigen
“UNTER.PT*, in welchem die Beispiele will.
aus Bild 3 aufgefiihrt sind.
Man muf zuerst den gewiinschten

In Beispiel 4 wird sowohl unter-
strichen als auch iberstrichen. Wird
der Text zentriert geschrieben, kann
man dadurch gut Kapiteliiber-
schriften hervorheben.

Mochte man den Zeichenabstand
zwischen zwei Zeilen andern, muf dies
schon vor der ersten Zeile erfolgen.

Text mit der Funktionstaste F8 lo-
schen und kann dann mit Commodore-
Taste und Pfeil nach links beliebig oft
diesen Text dublizieren. Dies ware
zwar auch mit der Copy-Funktion
(Handbuch Seite 33) moglich, aller-
dings ist dies bei ofterem Kopieren
etwas umstandlich.
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Beim Arbeiten mit diesem Block-
speicher sollte man allerdings darauf
achten, daB dieser dann geloscht wird,
wenn man das Menu aufruft, das
Directory ladt, in einen anderen Edi-
tor geht, die Move- oder die Copy-
Funktion aufruft.

Einfigemodus und
andere Méglichkeiten

Der Texteditor des PAGEFOX kennt
drei Mdglichkeiten Text einzufii-
gen (siehe auch Handbuch Seite 32).
Fir kurze Stiicke verwendet man
SHIFT-INST/DEL und fir langere die
Funktionstaste F7 (Einfiigemodus).

Falls man nun aber mitten im Text
am Ende eines Absatzes noch etwas
einfiigen mochte, so setzt man den
Cursor auf das RETURN-Zeichen (dik-
ker Pfeil nach links) und schreibt
einfach den einzufigenden Text. Wenn
man aber an dieser Stelle nun den
Einfigemodus verwendet (F8), wird der
nachfolgende Text iberschrieben.

Diese Tatsache ist leicht zu erklaren:
Driickt man F7, gibt es zwei Moglich-
keiten: entweder der Cursor steht
auf einem RETURN-Zeichen oder
auf einem beliebigen anderen
Zeichen. Im ersten Fall wird das
RETURN-Zeichen geloscht und im zwei-
ten Fall wird ein RETURN-Zeichen ein-
gefiigt.

Der dicke Punkt

Das Steuerzeichen, welches wie ein
dicker grofer Punkt aussieht (Hand-
buch Seite 48) markiert zum einen das
Ende des Textes. Wenn man diesen
Punkt mittels CTRL P erzeugt, so wird
beim iibersetzen der nachste Textrah-
men (im Layout) aufgesucht. Hat man
nun allerdings einen solchen Punkt

aus Versehen gesetzt, so kann man
diesen nicht mit SHIFT-INST/DEL lo-
schen sondern nur mit der Loschfunk-
tion (F8).

Da dieser Punkt schon einmal leicht
in einem Text ibersehen werden kann,
dieser aber eine grofe Wirkung beim
Formatieren des Textes hat, sollte man
ihn hinter einem CTRL-F stellen und
kommentieren. Dadurch findet man sich
dann in einem Text auch sofort
zurecht.

Sollte bei Verwendung des Blocksat-
zes die letzte Zeile eines Absat-
zes auslaufen (d.h. nur linksbiindig
aber nicht rechtsbiindig sein, muB wvor
dem CTRL-P ein RETURN stehen.

Trennungstips

(Hier sollen nicht Zwischenmen-
schliche Beziehungen auseinandergehen,
sondern Worter).

Im Handbuch wird die Starke des
PAGEFOX, was das Trennen von Wor-
tern angeht, ausfiihrlich auf den Sei-
ten 408 bis 42 beschrieben.

Da nun das automatische Trennen
doch noch einige Fehltrennungen
zulapt, werden auch Tips gegeben, wie
man einen Text erhalt, der hundertpro-
zentig richtig getrennt wird.

Der UVorschlag, daB man den Text
formatieren soll und dann die
Trennungsfehler sieht, wirft fol-
gendes Problem auf: Ist zum Beispiel
schon in den ersten Zeilen ein Tren-
nungsfehler zu sehen, und dieser dann
mittels richtigem Trennungsvorschlag
manuell behoben worden, so kann beim
erneuten formatieren des Textes schon
in der nachsten Zeile im gleichen
Absatz. ein weiterer Trennungsfehler
auftauchen, da nun der Text anders
gegliedert ist. Dies bedeutet also, man
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1.8 - 1.11

wiirde, insbesondere wenn man mehrere
Diskettenzeichensatze verwendet, lange
Zeit benotigen um alle Trennungsfehler
zu beseitigen.

Im Handbuch auf Seite 42 werden
aber auch die Schwachen des automa-
tischen Trennes aufgezeigt. Wenn man
nun  mit Hilfe des Suchbefehls
(Commodore-Taste und F) im Texteditor
die Suchbegriffe aus Bild 4 eingibt,
kann man die im Handbuch angegebenen
Fehler im Text ausfindig machen.

Bei der UVerwendung des Suchbefehls
sollte man unbedingt darauf achten,
daB nur der Text ab der aktuellen
Cursorposition nach dem Suchbegriff
*gefahndet” wird. Ist der gesuchte

Am besten setzt man hier nicht den
Suchbefehl sondern den Replace-
Befehl ein. Man ersetzt einfach die
kleinen Uolale (a, e, o, u) durch grofe
Uokale (A, E, 0, U). Beim Durchsuchen
des Textes drickt man schlieBlich
RETURN wenn der Uokal ein Silbenan-
fang ist und SPACE wenn nicht.

Diese Methode sollte nur wvon dem
ungeiibten *Pagefoxer” angewandt wer-
den. Beim langeren Umgang mit dem
PAGEFOX pragt man sich schnell die
Begriffe ein, welche nicht ordnungs-
gemaf getrennt werden und schreibt
hier schon automatisch den SilbenAn-
fang grof.

Sicher wird es manchmal vorkommen,
daB ein Trennungsverschlag mittels

1.)

a
0
e
u

2usammengesetzte Worter, bei denen das
zweite Wort mit einem Uokal beginnt:
Uer-arbeitung, Text-editor, hin-ab

2.) lich
los

Die Nachsilben lich und los, wenn davor
ein b, g, k oder p steht:
klag-lich, farb-los

3.) auf r

Bild 4 - Suchbegriffe

Begriff iber der Cursorposition, kann
er nicht gefunden werden.

Den Suchbegriff mit den Vokalen
anzuwenden, ist bei grdBeren Texten
nicht unbedingt empfehlenswert,
da hierbei jeder Uokal im Text ange-
zeigt wird (und Uokale gibt es
bekanntlich sehr viele in einem Text.)

Die Uorsilbe auf, wenn ein 1 oder r folgt:
Auf-lauf, auf-rufen.

GroBschreibung des Silbenanfangs
nicht angenommen wird. Also das
Programm trennt wie bisher eigen-
machtig. In solch einem Fall sollte
man den Trennungsstrich als Tren-
nungsvorschlag ausprobieren; dieser
wird namlich eher angenommen. Es ist
zu beachten, daB man hier nicht den
gesperrten Bindestrich (SHIFT+*-*)
verwendet, denn dieser Bindestrich
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soll das Trennen normalerweise wver-
hindern. Auch das gesperrte Space
(SHIFT-SPACE) wverhindert das Trennen.
Damit konnten Sie zum Beispiel einen
Ausdruck, der wvollstandig in einer
Zeile stehen soll, vor der Trennung
bewahren.

Mochte man z.B. das UWort “nume-
risch” trennen, kann es sein, daB die
automatische Trennung das UWort so
trennt: numerlsch. Die korrekte Tren-
nung ware aber “nuMeRisch”. Nachdem
in diesem konkreten Fall die manuellen
Trennvorschlage nicht angenommen
wurden, habe ich vor das Wort “nume-
risch* ein  SHIFT-SPACE  gesetzt,
wodurch der Wortteil “numer” nicht
mehr in die Zeile pafte und das Pro-
gramm “nuMerisch” richtig trennte.

Nitzen alle gepannten MaBnahmen
nichts, so bleibt nur die Moglichkeit
dem PAGEFOX das eigenwillige Tren-
nen mittels CTRL-F -=6 2zu ver-
bieten. Hierbei schreibt man ein
CTRL-F hinter das letzte Wort in der
Zeile, welche der Zeile mit dem Tren-
nungsfehler wvorangeht. Das automa-
tische Trennen kann dann wieder in
der nachfolgenden Zeile erlaubt wer-
den. Wichtig ist, daB man vor dem
CTRL-F kein RETURN setzt, denn damit
bleibt bei der Verwendung von Block-
satz dieser in seiner Form erhalten.

Bei der Verwendung von Blocksatz
ist zu beachten, dag bei langeren
Uortern, die nicht in eine Zeile pas-
sen, der Blocksatzcharakter wverloren
geht. In solchen Fallen 1aBt man ein-
fach die automatische Trennung nicht
Zu und trennt manuell.

Lesen Sie auBerdem in Kapitel 6 den
Abschnitt “Unterschneidung” - wie man
noch ein Wort in eine Zeile “zwangen”
kann.

Sinnvolle Bezeich-
nung von Files

Um ein spateres Auffinden wvon be-
stimmten Files zu gewahrleisten, soll-
te man diese auch sinnvoll bezeich-
nen. Das Handbuch gibt hier auf Seite
66 Tips, was die File-Anhangsel be-
trifft.

Aber auch innerhalb des restlichen
Filenamen sollte man verdeutlichen,
welchen Text jedes File beinhaltet. Hat
man zum Beispiel ein Projekt, das aus
mehreren Seiten besteht, ist es sinn-
voll die Seitennummer im Filenamen
mitanzugeben (NAME/1.PT).

Man sollte also die 16 Buchstaben,
die ein Filenamen haben kann, gut
ausnutzen und eine einmal eingefiihr-
te eigene Typologie beibehalten, um
eine gewisse Kontinuitat zu erreichen.

Die Formatzeile
und Kommentare

Nicht immer 13dBt sich ein Filename
so gestalten, da man zu einem spate-
ren Zeitpunkt sofort weiff, was der
Inhalt des Files ist. Daher sollte man
im Textfile selbst ausreichend Kom-
mentare verwenden, wie dies auch
bei der Programmierung iblich ist.

Ein Kommentar folgt immer einem
Formatzeichen (CTRL-F) und wird
somit beim Formatieren des Textes
nicht beriicksichtigt. Mittels Kom-
mentar kann nun der Sinn des jeweili-
gen Textes am Textanfang ausfihrlich
erlautert werden und so kann man mit-
tels Kommentarzeilen den Text iber-

sichtlicher gestalten.

Ein CTRL-P (Textrahmen wechseln) in
einer Kommentarzeile schlieft immer
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eine solche ab und wird beim Forma-
tieren des Textes auch beachtet.
AufBerdem ist es moglich in einer For-
matzeile, in welcher Befehle stehen,
auch Kommentare zu verwenden. Dies
ware zum Beispiel dann niitzlich, wenn
man die Format-Befehle kommentieren
will. Im allgemeinen sollte man aber
Kommentare und Befehle trennen.

Hat man eine Zeichensatzsammlung
auf Diskette, die aus mehr als 255
Zeichensatzen besteht, sollte man
in einer Kommentarzeile nach einem
Zeichensatzwechsel eindeutig erklaren,
auf welcher Diskette der gewinschte
Zeichensatz archiviert ist. Somit ist
gewahrleistet, daB beim Formatieren
des Textes, zu einem spateren Zeit-
punkt, auch die richtigen Zeichensatze
verwandt werden.

Zu den Formatbefehlen V (Zeilenab-
stand) und H (Zeichenabstand) ware
noch erganzend zu sagen, daB auch
negative Werte zugelassen sind. Nega-
tive Werte haben die gegenteilige Wir-
kung wie positive UWerte - die Zeilen
bzw. Zeichen riicken dann etwas
zusammen.

MuB man zum Beispiel eine Seite
mitten in einem Absatz wechseln,
sollte man die letzte Zeile der Seite
mit einem CTRL-F abschliefen (Oder
man verwendet den dicken Punkt, wel-
cher am Textende steht - der Punkt
der so wie CTRL-P aussieht ist
gemeint). Somit bleibt dann der Block-
satz erhalten und es entsteht nicht
der Eindruck, daB der Absatz am Sei-
tenende auch zu Ende ist.

Handelt es sich nicht um das Seiten-
ende sondern nur um ein Spaltenende,
setzt man CTRL-P anstelle von CTRL-F
ein.

Uberschreiben
gleichnamiger Files

Sinnvollerweise wird beim PAGEFOX,
sollte man einen schon vorhandenen
Filename beim abspeichern verwenden,
das alte File nicht iiberschrieben. Man
muB also immer die alte Version lo-
schen. Aber hierbei kann es leicht
vorkommen, daB man sich im Namen
irrt und das falsche File ldscht.
Um dies zu verhindern, sollte man sich
eine Arbeitsdiskette zulegen, auf der
man alle Versionen abspeichert
(Uersionsnummer im Filenamen vermer-
ken!) und nach Beendigung des Projek-
tes die endgiltigen Uersionen auf
einer anderen Diskette sichert.

Es sei hier noch angemerkt, daB
mittels des Paragraphenzeichens
(dricke fiur *8* SHIFT und “x**) ein
File iberschrieben werden kann. Sie
schreiben *8:Filename® beim Sichern
des Files, und der Inhalt dieses Files
wird mit dem aktuellen Editorinhalt
iberschrieben. Die Anwendung dieses
Befehls ist aber aus zwei Griinden
nicht zu empfehlen. Erstens hat das
Betriebssystem der Floppy an dieser
Stelle einen Fehler, wodurch eine kor-
rekte Arbeit dieses Befehls nicht
gewahrleistet ist. Zweitens kann beim
Uberschreiben auf diese Methode leicht
das falsche File iiberschrieben werden
(Hier ist der Fehler in der menschli-
chen Unzulanglichkeit zu suchen).

Kreatives Arbeiten
im Texteditor

Auf den vorigen Seiten stehen einige
Tips, die ein schnelles und zeitspa-
rendes aber auch perfektes
Arbeiten mit PAGEFOX zu erleich-
tern versuchen.
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Eine gewisse Kreativitat muB aller-
dings der Anwender ' nun auch selbst
noch mitbringen, um eindrucksuvolle
Ausdrucke zu gestalten. PAGEFOX
kennt kaum Grenzen. Natiirlich gibt
es aber auch noch den Kreativ-Teil im
Kapitel S, welcher Anregungen und
Beispiele zum Arbeiten mit dem PAGE-
FOX und speziell dem Texteditor gibt.
Kreativitat wird iibrigens auch im Gra-
fikeditor gefordert, der nun als
nachstes Kapitel folgt.

- 22 -



1.TEIL

KAPITEL 2

Der Grafikeditor






Vorgehensweise im Grafikeditor - Move-Funktion

2.1 - 2.4

Vorgehensweise
im Grafikeditor

In diesem Abschnitt soll nicht er-
klart werden, wie man Grafiken er-
stellt, sondern wie man mit dem Gra-
fikeditor arbeitet im VUerbund mit
Text- und Layout-Editor.

Es gibt sicherlich mehrere Uorge-
hensweisen, wie man Druckvorlagen
erstellt. Man kann zum Beispiel eine
Grafik erstellen, diese im PG-Format
(NAME/GRAF.PG) auf Diskette sichern
und dann im Layout-Editor positionie-
ren.

Man kann aber auch den Text in den
Grafikspeicher formatieren lassen
(mittels Layout), diesen *“Text” ab-
speichern (NAME/TEXT.PG) und dann
erst mit dem Zeichnen beginnen, denn
manchmal ist die Grafik vom Text
abhangig (siehe auch “Vorgehensweise
im Layout-Editor*). Wenn man nun fer-
tig ist mit dem Erstellen der Grafik,
ladt man das zuvor abgespeicherte File
(NAME/TEXT.PG) wieder in den Spei-
cher, indem man es durch EXOR mit
der aktuellen Grafik wverknipft. So
bleibt dann nur die eigentliche Grafik
ohne Text ibrig, die man wiederum
abspeichert (NAME/GRAF.PG) und im
Layout-Editor einbauen kann.

Bildschirm ldschen

Falls man einmal einen einzigen
Bildschirm loschen will, geschieht dies
mittels Commodore-Taste und
CLR/HOME. Sollte man so nun mit
allen acht Bildschirmen wverfahren,
wird man mittels Ganzseitenfunktion
feststellen konnen, daB noch einige
Grafikstiicke ibrig geblieben sind. An
diesen iUberbleibseln ist die
Menuleiste “schuld”. Man kann dies
dadurch beheben indem man, wenn zum

Beispiel Bildschirm drei geloscht wer-
den soll, zuerst die Taste drei drickt
und diesen -Bildschirm loscht und dann
Zweimal die Cursortaste nach unten
drickt und nochmals loscht. Also
immer bedenken, daB hinter der Menu-
leiste auch noch Grafik sich versteckt
halten kann.

Ausschnitte léschen

Um einen Ausschnitt einer Grafik zu
loschen, gibt es im Grafikeditor die
Erase-Funktion, die in Verbindung mit
einer Maus sehr schnell einen grofe-
ren Bereich loschen kann. Man kann es
aber auch einfacher haben, indem man
den zu loschenden Bereich mittels
Move-Funktion markiert und dann
bei eingestellter EXOR-Verkniipfung
verschwinden 1apt.

Schlieflich gibt es eine Methode, die
sowohl bei eingestellter EXOR- bzw.
OR-Verknipfung funktioniert. Man mar-
kiert den zu loschenden ARusschnitt
mittels Move-Befehl, driickt dann das
Miilleimer-Icon und schliefilich UNDO.
Der Grafikausschnitt kann allerdings
nicht mehr mittels UNDO =zuriickgeholt
werden.

Die MOVE-Funktion

Wenn man mit der Move-Funktion ein
Objekt wverschieben mochte, funktio-
nieren die Cursor-Tasten nicht
mehr in dem Sinne, daB sie den
Bildschirmausschnitt bewegen, sondern
das Objekt wird bewegt.

Wenn man nun das Objekt wvon der
einen Grafikseite zu einer anderen
Ecke des Grafikspeichers bewegen
will, wahlt man am besten die Ganz-
seitenfunktion an, um so das Objekt
schnell und problemlos zu positionie-
ren.
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Es gibt allerdings auch noch die
Moglichkeit die Tastenkombination
SHIFT-M oder das *8*-Icon zu drik-
ken, womit nun das Objekt nicht
innerhalb des Bildschirms bewegt
wird, sondern auf der Grafiksei-
te. Ist gerade die Pixelverschiebung
auf “1* eingestellt, drickt man *“F*
bzw. das *1”-Icon. Mochte man nun
wieder das Objekt innerhalb des
Bildschirms bewegen, geniigt das noch-
malige Driicken von SHIFT-M.

Wenn man ein Objekt, das grofer
als ein Bildschirm ist, bewegen
will, muB man diese Grafik zuerst
auf Diskette zwischenspeichern und
dann mittels LOAD-Funktion auf der
Seite beliebig positionieren.

Das gleiche Verfahren wendet man
fur Grafiken an, die grofer als ein
Bildschirm sind und gedreht werden
sollen (siehe Handbuch Seite 16).

Die Ganzseiten
Funktion

Mochte man sich auf der Grafikseite
bewegen, so gibt es zwei Moglichkei-
ten. Fir kiirzere Distanzen bewegt
man sich mittels Cursortasten fort,
aber bei ldngerem Strecken wahlt
man die Ganzseitenfunktion oder die
Bildschirmpositionen 1 bis 8.

Mit der Ganzseiten-Funktion Kkann
man allerdings auch noch eine Grafik
auf 1/4 ihrer GrdBe verkleinern,
man wahlt einfach diese Funktion an
und ibertragt die Seitendarstellung
mittels Snapshot-Funktion auf die Gra-
fikseite.

Die Snap-Shot
Funktion

Mochte man aus dem Text-,
Layout- oder auch Grafikeditor
ein Bild in den Grafikeditor (sie-
he Titelseite) iibernehmen, so ist
die Snapshot-Funktion sehr niitzlich
(SHIFT-RESTORE). Dabei ist zu beach-
ten, daB das Bild genau an die Stelle
geschrieben wird, an welcher man den
Grafikeditor wverlassen hat. Mit der
Snapshot-Funktion ist es zum Beispiel
moglich, Disketteninhaltsverzeich-
nisse in den Grafikspeicher zu
iibernehmen und anschliessend zu
kommentieren (als Beispiel siehe
Anhang).

Es gibt eine weitere Moglichkeit das

Inhaltsverzeichnis in den Grafik-
editor zu bekommen. Man ladt das
Inhaltsverzeichnis im Direktmodus mit-
tels ’LOAD*$*,8°’. Dann gibt man die
Zeile:
‘OPEN 2,8,2,“FILNAMEN,S,U":CMD2:LIST’
und schlieBlich ‘PRINT#2:CLOSE2’ ein.
Das Inhaltsverzeichnis steht nun als
sequentielles File auf der Diskette
und kann in den Texteditor geladen
werden, wWo es noch einwenig bearbei-
tet werden muf.

Mochte man im Grafikeditor einen
Snapshot des Spriteeditors machen,
erhalt man nur ein Gittergebilde. FIDO
ist hier auch nicht gerade gnadiger
und liefert das gleiche Ergebnis.

Vorsicht ist beim Umgang mit dieser
Funktion auch geboten, da ein verse-
hentlich ausgefiihrter Snapshot nicht
mit einem UNDO riickgdngig gemacht
werden kann.
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Die Construction-Set
Funktionen

Mit der Get-Funktion lassen sich

Pinsel beliebiger Form realisieren.
Man zeichnet 2zum Beispiel einen
kleinen Kreis, fillt diesen mit der
Paint-Funktion aus und schon kann man
mit diesem dicken Punkt neue
Kunstwerke zeichnen.

Weitere Informationen iber
Construction-Sets erhalten Sie im
Kreativ-Teil im Abschnitt *Das
Construction-Set*)

Die Muster-Funktion

Die Musterfunktion des PAGEFOX ist
eine niitzliche Einrichtung, denn mit
ihrer Hilfe werden die Bilder *bun-
ter”.

rrzriizza

Orginalausschnitt
mit Lupe

Bild S - Die abgerundete Ecke

Wie im Handbuch auf den Seiten
18,19 und 28 beschrieben, kann man
die erwahnten Befehle bei der Arbeit
mit Construction-Sets gut verwenden.
Im File *STUFF.BS* sind auf einem
Bildschirm einige Pinsel und sonstige
niitzliche Gebilde vorhanden, die man
auch wie ein Construction-Set
verwenden kann. Da man sicher nicht
immer einen ganzen Bildschirm frei
hat, sollte man jede Zeile des Files
*STUFF.BS* nochmals einzeln in den
Files *“STUFF/nr.PG* auf Diskette
abspeichern.

Im unteren Teil des Bildschirms von
*STUFF.BS” ist noch eine
Demonstration abgebildet, wie man
einen Kasten mit abgerundeten Ecken
konstruiert. (Siehe auch Bild 5).

Uergrofierung

Ohne groBeren Aufwand kann man
sofort 28 Muster verwenden. Eine
weitere Vielfalt an neuen Mustern bie-
tet sich an, wenn man die schon vor-
handenen Mustern verkniipft. Aller-
dings wird es einem wohl lastig wer-
den, wenn man mehrere Flachen mit
dem selben Muster fillen will, welches
durch mehrfache Uerkniipfungen ent-
standen ist. Hier kann man allerdings
Abhilfe schaffen, denn mit dem PAGE-
FOX ist es auch moglich eigene Muster
zu erzeugen (Handbuch S. 27).

Sie konnen somit Muster, die durch
Verknipfungen entstanden sind fest-
halten und schlieBlich eine neue Mu-
sterleiste schaffen. Wenn man Muster
selbst erstellen will, muB man folgen-
des beachten. Die eigenen Muster mis-
sen in der linken oberen Ecke des

- 27 -
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Tips & Tricks fir den PAGEFOX - Teil | - Kapitel 2

Bildschirms positioniert werden. Ein
Muster hat dabei die GroBe von 8 x 8
Pixeln.

Hat man einmal keine Ideen fiir neue
Muster, empfiehlt sich folgendes Vor-
gehen: zuerst sollte man das File
“MUSTER/LEER.PG* wvon der Diskette
laden. In die dort vorhandenen Vierek-
ke kann man spater die Muster mi-
schen. Nun spriiht man mittels Spray-
Funktion einmal iiber die linke obere
Halfte des Bildschirms und ubernimmt
das entstande Spriihmuster mittels
SHIFT-P. Nun beginnt man mit dem
Mischen der Muster. Man muf zuerst
die Vierecke mittels Paint-Funktion
ausfiillen und dann einige Muster
miteinander verkniipfen. Hierzu eignet
sich hervorragend die EXOR-Verknip-
fung. Nun bewegt man das neu entstan-
dene Muster, mittels Get- und Stamp-
Funktion, zur linken oberen Bild-
schirmecke (CTRL-SPACE). Dort posi-
tioniert man den Stempel und bewegt
den Bildschirm um 8 oder 16 Punkte
nach rechts (einmal bzw. zweimal Cur-
sor nach rechts dricken). Nun kann
man noch 19 weitere Muster entwer-
fen, um die Musterleiste vollstandig
auszufiillen.

Ein Uorteil ware es, wenn man in
jeder Musterleiste ein schwarzes
und weiBes Feld hatte. Mit einem
schwarzen Muster kann man namlich
mittels EXOR-Verkniipfung ein Muster
negieren.

Hat man seine Muster erstellt,
mochte man sicher auch etuwas
“bemustern”. Hierbei gibt es mehrere
Moglichkeiten. Mit den Zeichenfunk-
tionen (Draw, Circle, Rectangle, Line
und Jots) kann man etwas zeichnen und
schlieBlich danach ein Muster anwah-
len, welches dann, wie in der Muster-
leiste abgebildet, ibernommen wird.
Dabei muf man allerdings beachten,
daB bei den Funktionen Kreis, Rechteck
und Linie nur das jeweils Tetzte Gebil-
de bemustert wird.

Bemustert man ein mit Draw
gezeichnetes Gebilde und zeichnet wie-
der  etwas, so wird beim erneuten
Bemustern nicht das neue Gebilde
bemustert sondern das alte. Daher
sollte man nach der 1. Bemusterung
z.B. einmal auf eine Cursor-Taste
driicken.

Eine andere Moglichkeit etwas zu
bemustern ist die Move-Funktion.
Hierbei markiert man einen Ausschnitt
und wahlt dann die EXOR-Verkniipfung.
Wenn man nun ein Muster anwahlt, so
wird man bemerken, dafl dieses negiert
dargestellt wird. Man erhalt nun die
urspriingliche Form des Musters
zuriick, indem man ein weifes Muster
anklickt. Hat man gerade kein weifies
Muster zur Verfigung, so tut es auch
ein schwarzes. Bevor man das schwar-
ze Muster anklickt muB nun aber die
AND-Verkniipfung eingestellt werden.

Es gibt noch eine einfachere Mog-
lichkeit mittels Move-Funktion
einen Grafikausschnitt zu bemu-
stern. Bei eingestellter EXOR-Ver-
knipfung (gesagtes gilt auch bedingt
fir OR-Verkniipfung) wird der Grafik-
ausschnitt mittels Move-Befehl mar-
kiert. Danach drickt man das Millei-
mer-Icon an und schlieflich das
gewiinschte Muster. Der Nachteil die-
ser Methode ist, daB nun das Driicken
des UNDO-Icons das UVerschwinden des
markierten Abschnittes bewirkt.

Hat man daher einmal eine nicht
gefallige Bemusterung, kann man durch
nochmaliges anklicken des Musters und
eines schwarzen Musters den wur-
springlichen Zustand erreichen (durch
das Anklicken eines schwarzen Musters
wird das aktuelle Muster ibrigens
invertiert). Hat man allerdings mehre-
re Muster verknipft, wird es manchmal
mit der eben beschriebenen Methode
Schwierigkeiten geben. Um diese
Schwierigkeiten zu wvermeiden wahlt
man die AND-Verknipfung an, drickt
ein weiBes Muster und dann nach dem
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Die Musterfunktion - Lange Linien

2.8 - 29

Anwahlen der EXOR-Verkniipfung ein
schwarzes Muster - und alles ist wie-
der beim Alten.

Hier noch ein wichtiger Punkt, der
den Ausdruck einer bemusterten
Druckvorlage betrifft. Bei der
hochsten Druckqualitat (HIGH) kommt
es vor, da ein graues Muster eher
als schwarzes ausgedruckt wird. Am
besten werden die Muster mit der
mittleren Druckqualitat (MEDIUM) aus-
gedruckt.

Falls Sie noch mehr iber Muster
wissen wollen, lesen Sie im Kreativu-
Teil im Abschnitt “Muster” nach!

Lange Linien

Mochte man mit der Line-Funktion
eine Linie Zeichnen, die ldnger
als ein Bildschirm ist, so wird man
bald bemerken, daB dies nicht unbe-
dingt so einfach ist. Am besten lapt
sich eine Linie verlangern, indem man
mittels Move-Funktion ein Stiick der
Linie markiert und dann verschiebt.

Diese Methode kann man aber nur
dann anwenden, wenn die Koordinaten
der Endpunkte der Linie unwichtig
sind. Aber was machen, wenn man eine
Linie von dem Koordinatenpunkt ©6/@
(1. Bildschirm) zum Endpunkt 639/799
(8. Bildschirm) zeichnen mochte? Die
Losung ist das BASIC-Programm
“LONG-LINES.BASIC”.

Wenn man also eine lange schrage
Linie mit wvorgegebenen Endpunkten
konstruieren  mochte, sichert man
zuerst einmal alle Daten der PAGE-
FOX-Editoren auf Diskette und ladt
anschlieBend das angesprochene BASIC-
Programm.

Dort kann man nun das Anfangs- und
Endkoordinatenpaar der Linie eingeben.
Wobei das Anfangskoordinatenpaar

uber dem Endpaar, auf der Gra-
fikseite, liegen muf. Nach der Ein-
gabe erhalt man nun einige Daten, die
man am besten in einer vorgefertigten
Tabelle notiert. Zuerst wird ausgege-
ben, in welchem Bildschirm der
Anfangspunkt der Linie liegt. Diesen
Bildschirm muB man auch beim Kon-
struieren der Linie anwahlen und die
Linie bis zu jener Ergebniskoordinate
zeichnen, die im unteren Teil des
Bildschirms liegt. Nun wahlt man den
darunterliegenden Bildschirm an und
geht mittels Cursor-Taste soweit nach
oben, bis gerade ein kleines Stiick der
Linie zu sehen ist. Und so wverfahrt
man mit den restlichen Teilstiicken der
Linie.

Das Programm liefert auflerdem einen
Koordinatenwert, unter der Bezeich-
nung “EVTL. UEBERGANGSUERT".
Diesen Wert benotigt man dann, wenn
die Linie wvon einem Bildschirm mit
gerader Zahl (rechte Halfte) in einem
mit ungerader Zahl (linke Halfte)
wechselt oder umgekehrt. Wechselt
z.B. eine Linie von BS3 in BS4, zeich-
net man in BS3 die Linie bis zum
ubergangswert und wechselt dann in
BS4. Nun driickt man einmal die Cur-
sortaste nach links und zeichnet ab
dem Ubergangswert normal weiter, bis
zur nachsten Ergebniskoordinate.

Falls im Programm einmal die Meldung
*GERADE LINIE* erscheint, so kann man
diese Linie auch ohne Hilfe des Pro-
gramms konstruieren. Eine weitere
mdgliche Fehlermeldung ist: “1. KOOR-
DINATENPAAR LIEGT NICHT ™M
BEREICH”. Falls diese Fehlermeldung
erscheint, sollte man die Eingabewerte
Uberprifen. Falls allerdings das 2.
Koordinatenpaar nicht im Bereich des
Grafikspeichers liegt, taucht keine
Fehlermeldung auf.

Wenn man alle Daten richtig eingibt
und die- Bedienungsanweisungen beach-
tet, wird man schnell auch korrekte
Linien zeichnen konnen. Das Rezept
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Tips & Tricks fur den PAGEFOX - Teil | - Kapitel 2

“Lange Linien* erklart an einem Bei-
spiel nochmals die Handhabung wvon
“LONG-LINES-BASIC”.

Rezept:
Lange Linien

Beispiel: Linie wvon 18/18 nach

639/678 ziehen

- Beispielswerte eingeben und Ergeb-

niskoordinaten notieren

Im PAGEFOX-Grafikeditor BS1

anwahlen

LINE-Befehl anklicken

Linie von 18/10 nach 172/188

Ziehen.

Nach BS3 gehen und 3x Cursor nach

oben dricken (BS3 3xt).

Linie von 172/188 nach 319/334

ziehen

BS4 1xe

Linie von 319,334 nach 339/355

ziehen

BS6 6xt

Linie von 339/355 nach 506/530

ziehen

- BS8 9xt

- Linie von 58675308 bis 639/670
ziehen

- Fertig

Noch ein Tip: Gestalten Sie doch mit
Hilfe des PAGEFOX eine Tabelle, in
welche Sie, die von LONG-LINES.BASIC
gelieferten Werte, eintragen konnen.

Die Textfunktion

Die Textfunktion im Grafikeditor ist
dazu gedacht, daB man Beschriftun-
gen, zum Beispiel fir Schaltpladne,
direkt im Grafikeditor vornehmen kann.
Falls man einmal mehr als eine Zeile
eingeben will, so wird man bemerken,
daB die RETURN-Taste keine Funktion
hat. Daher muB man die Zeile ab-
schliessen, indem man auf die rechte
Maus- oder Joysticktaste driickt. Wenn

man nun in der nachsten Zeile mit der
Texteingabe fortfahren mochte, sollte
man die Punkte notieren, die man nach
unten geht. Somit ist gewahrleistet,
daB man immer den gleichen Zeilenab-
stand hat.

Es gibt aber auch noch eine andere
Moglichkeit, wie der Text mit gleichen
Zeilenabstanden geschrieben werden
kann. So kann man mittels der Tasten-
kombination CTRL-SPACE den Text im
Bildschirm links oben positionieren.
Hat man nun eine Zeile geschrieben,
drickt man auf die rechte Maustaste
und kann nun nach Bedarf mit der
Cursortaste nach unten gehen.

Im Handbuch wird auf Seite 15 be-
schrieben, daB man bei Anwendung der
Textfunktion nur die Modulzeichensatze
verwenden kann. Dies ist aber nicht
unbedingt korrekt. Es gibt eine Madg-
lichkeit auch mit Diskettenzei-
chensatzen im Grafikeditor zu
schreiben. Hat man im Grafikeditor
die Textfunktion eingestellt und for-
matiert man nun einen Text im Layout-
Editor, kann man mit der zuletzt ver-
wendeten Schrift (im Texteditor) nun
im Grafikeditor arbeiten. Hierbei ist
folgendes zu beachten: Die Optionen
Zeichenabstand, Breit- und dop-
pelt hohe Schrift konnen hier schon
vom Texteditor her ibernommen wer-
den. Allerdings wird die Schrift in
der Textfunktion dann geloscht,
wenn man in den Layout-Editor wech-
selt, im Texteditor das Menu aufruft,
eine neue Funktion im Grafikeditor
wahlt oder CTRL-Z driickt.

Diese Funktion eignet sich nun sehr
gut, wenn man mit einer Zeichen-
satzschrift im Grafikeditor direkt
schreiben will. Da man jetzt auch den
Zeichenabstand einstellen kann, eignet
sich allerdings auch die Verwendung
von Modulzeichensatzen. Es besteht
jetzt immer noch die Moglichkeit eine
Grafik von Diskette zu laden, um diese
zZu Beschriften.

- 32 —



Lﬁnge Linien - Schriftvariationen

29 - 2.11

Und hier noch zwei weitere Erkla-
rungen zur Textfunktion. Hat man
etwas geschrieben und mochte diesen
Text nicht im aktuellen Bildschirm
positionieren, bleibt die Moglichkeit
das Ganzseiten-Symbol anzuklicken
und somit den gewiinschten Bildschirm
anzusteuern. Mochte man am Zeilenan-
fang einige Leerzeichen setzen, hat
dies keine Wirkung. Man muB hier ge-
sperrte Leerzeichen verwenden
(SHIFT-Space).

Mochte man den Text, der gerade
geschrieben wurde und noch nicht
durch ein Maus-Klick positioniert wur-
de, loschen, konnte man einigemale die
INST/DEL-Taste driicken. Es geht aber
auch einfacher, indem man die Commo-
dore-Taste und ‘S’ und die rechte
Maustaste drickt.

Auch im Grafikeditor bietet sich die
Moglichkeit die Schriften zu veran-
dern. Besonders ein Shadow-Effekt
l1aBt sich in beliebiger Lage realisie-
ren. Sogar das Spiegeln einer
Schrift ist moglich. In Bild 7 werden
einige Beispiele gezeigt, wie man im
Grafikeditor Schriften neu gestaltet.
Zuerst mufB, wie links angegen, im
Texteditor der Text einmal normal und
dann “geoutlinet” eingeben werden.
Nach der uUbersetzung des Textes wer-
den dann die zwei Textzeilen mittels
Move-Funktion uberlappt. Ganaue
Anweisung zu diesem Verfahren stehen
im Rezept “Shadow-Schriften”.

Die Anwendung dieses Verfahren
sollte man allerdings nur bei uber-
schriften vornehmen.

Ausschnitt des Texteditors

besonders gut bei
kursiver Schrift

Spiegelbilder machen sich

cmx
Betsplal | 5753
Jan3-~

Beispiel | 5538
Taspd

. 0

Beispiel » ::¢.
[ =

5588

Beispiel 2379
I T

23 3

Betspicl t e
LI

[

Berispiel

P2 SIS

Bild 7 - Schriftvariationen im Grafikeditor

Schrifvariationen
im Grafikeditor

UVom Texteditor ist ja schon die
Moglichkeit bekannt, daB man Schriften
mittels Outline, Shadow, Kursiv usw.
variieren kann. Sicher hat man
dadurch unzahlige Moglichkeiten eine
Schrift zu gestallten.

Weitere Moglichkeiten die Schrift im
Grafkikeditor zu manipulieren finden
Sie im Kreativ-Teil im Abschnitt
“Buchstabenvariationen”

Rezept:
Shadow-Schriften

So erhalten Sie die Zeile 1 aus

Bild 7:-

- Text wie angegeben im T-Editor ein-
tippen
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Tips & Tricks fir den PAGEFOX - Teil 1 - Kapitel 2

- Standardlayout 1 im L-Editor anwah-
len

- Vollformatieren

- Im Grafikeditor
erste Textzeile von BS1
(Move-Befehl)

- Zeile 2 ebenfalls nach BS2 kopieren
und 3xt (3x8 Pixel). Feinverschie-
bung anklicken und ixt und Ixe.

- Objekt plazieren (rechte Maustaste
driicken)

- Fertig

kopieren Sie die
nach BS2

Man sollte um Locher zu vermeiden
auch bevorzugt mit dem dicken Pinsel
(Shift + D) arbeiten.

Mit den Befehlen Get, Append und
Stamp lassen sich zwar gut Pinsel in
verschiedenen Grofen und Formen ge-
stalten, allerdings muf man hier sehr
behutsam (langsam) zeichnen um Locher
zZu vermeiden. Hat man ein Gebilde,
welches noch undicht ist, sollte man
den Bildschirm invertieren um so die

%

@O OoPr
L1 J10)[0)e

QO (@O

OrsO,OO,OOOhhES

%

f iz

L JGAL JIO)L

'////////////////////////////

N

N

110

iz

Bild 8 - Leogische Verkniipfungen

Ausfiillen und
Draw-Funktion

Wenn man ein Gebilde, welches man
mit der Draw-Funktion gezeichnet hat,
mit der Paint-Funktion ausfillen will,
kann es vorkommen, daf man undichte
Stellen in der Grafik hat und der
Paint-Befehl Unheil anrichtet. Abhilfe
kann man schaffen, indem man das
Unheil mit UNDO riickgdnig macht
und das Gebilde mittels Draw
abdichtet. Hierbei ist auBerdem noch
Zu beachten, da beim Arbeiten mit
einer Proportionalmaus in Uerbin-
dung mit dem Draw-Befehl nur langsam
gezeichnet werden sollte, um so
undichte Stellen zu vermeiden.

Locher besser sehen zu konnen. Ist
ein Gebilde undicht und sieht man kei-
ne Locher, sollte man die Zoom-Funk-
tion einsetzen.

Logische
Verkniipfungen

Der PAGEFOX bietet die logischen
Verkniipfungen ODER, EXOR und UND
an. Die Tabellen in Bild 8 zeigen nun
das Verhalten der drei Uerknipfungen
bei PAGEFOX.

Wie man mit den WVerknidpfungen
arbeitet wird im Handbuch auf Seite
17 erklart.
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Schriftvariationen - UNDO-Funktion

2.11 - 2.14

Da man in der Menuleiste nicht
eindeutig erkennen kann, welche
UVerkniupfung gerade eingeschaltet ist,
wird dies in Bild 9 genauer erlautert.

Einige Anwendungen der Verknip-
fungen wurden bereits in diesem
Buch erlautert. So kann man zum Bei-
spiel mittels EXOR-Verknipfung einen
Bildschirmbereich loschen. Und bei der
Erstellung von neuen Mustern
erweist die EXOR-Uerkniipfung auch
gute Dienste. Wenn man zum Beispiel
mehrere Muster zu einem neuen Muster
mittels EXOR-Verkniupfung (Bereich
mittels Move markieren) verknipfen
will, kann man diese Verknipfung
rickgangig machen, indem man das
vorhandene Muster mit dem glei-
chen nochmals verknipft. Uird ein
Muster mit einem weiBen Muster
mittels EXOR verknipft so wird
es negiert.

knipfen. Hier kann nun die Invertie-
rung des Musters durch das UVerknii-
pfen mit einem schwarzen Muster
erfolgen.

Falls man einen Text in den Grafik-
editor ubersetzt hat und diesen nun
grafisch noch etwas auflockern
mochte, hat man zwei Moglichkeiten;
entweder man ladt eine Grafik hinzu
oder zeichnet eine neue. Besonders bei
der letzten Moglichkeit, kann eine
EXOR-Verknipfung gute Dienste lei-
sten. Zuerst sichert man den uber-
setzten Text, zeichnet dann die neue
Grafik ein. Nun klickt man die EXOR-
Verkniipfung an und mischt den gesi-
cherten Text mit dem aktuellen Gra-
fikspeicher. Alles was nun ibrig
bleibt ist die zuletzt eingezeichnete
Grafik.

L]
OR - Verkniipfung

EXOR - Verkniipfung

LG T (WS

AND - Verkniipfung

Bild 9 - Verkniipfungmenus

Mochte man die vorhandene Muste-
rung total verwerfen, gibt es zwei
Moglichkeiten. Erstens man drickt ein-
fach das UNDO-Icon oder man wahlt
die AND-Verknipfung an und verknipft
das vorhandene Muster mit einem wei-
Ben Muster.

Fullt man mittels Paint-Funktion
einen Bereich aus, so kann dieser auch
in einem Muster dargestellt werden.
Bei eingestellter EXOR-Verkniipfung
kann man auch hier die Muster ver-

Wie diese Beispiele zeigen, kann man
die logischen WVerkniipfungen sinnvoll
auch in anderen Bereichen einsetzen.

Die UNDO-Funktion

Hier folgt eine Auflistung, die
genau zeigt wann und wie die UNDO-
Funktion wirkt.

Hat man z.B. gerade etwas gezeich-
net und macht zwischendurch etwas
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Tips & Tricks fir den PAGEFOX - Teil 1 - Kapitel 2

anderes, kann es sein, daB die UNDO-
Funktion keine UWirkung mehr auf das
eben Gezeichnete hat.

1. Die UNDO-Funktion hat dann

keine Uirkung wenn:

- eine andere Funktion angewahlt wur-
de aufier:
MaBstabsfunktionen, Verknipfungsart
wechseln, Punktgitter, Grafiktabula-
tor, Farbwahl (F3/FS), Muster iber-
nehmen, Bildschirm invertieren, Dis-
kettenbefehl aufrufen.

- ein anderer Editor aufgerufen wird.

- Der Bildschirm gewechselt wird; mit-
tels Cursor der Grafikausschnitt
verschoben wird oder die Ganzsei-
tenfunktion aufgerufen wird.

- Grafikseite geloscht wurde.

2. Und nun zur Uirkung bei den

einzelnen Funktionen:

a) Bei UNDO wird bei folgenden
Funktionen alles seit Funktionsauf-
ruf geloscht (ausgenommen wenn

zwischenzeitlich  eine unter 1.
erwahnten Aktionen ausgefihrt
wurde):

. Draw, Jots, Paint, Stamp, Append,
Erase, Muster.

b) Bei folgenden Funktionen wird nur
das letzte Objekt geloscht:
Move, Textfunktion (fir Undo nur
UNDO-Icon anklicken), Zoom-Funk-
tion, Wide-Funktion, Milleimer

c) Bei folgenden Aktionen hat Undo
keine Wirkung: Get, Pos 1 bis 8
anspringen, Farbwahl, Grafiktabu-
lator setzen, Muster ibernehmen,
Construction-Set (F1/F2).

Besonders bei Befehlen die unter a)
aufgefiihrt sind kommt es vor, daB man
z.B. einen Grafikausschnitt gezeichnet
hat der einem gut gefallt. An dieser
Stelle sollte man die aktuelle Funktion
neu aufrufen und weiterzeichnen. Ist
man nun mit dem neu Gezeichneten
nicht zufrieden, wird durch UNDO auch
nur dies geloscht und der Rest bleibt
erhalten.

Arbeiten mit dem
MaBstab

Der PAGEFOX bietet im Gegensatz zu
dem Printfox beim Arbeiten im Grafik-
editor nicht nur die Pixel-Koordinaten
an, sondern auch eine Millimeter-Anga-
be.

Mit Hilfe des wvariablen Koordina-
tenursprungs (Nulltaste driicken) ist
es moglich, beliebige horizontale und
vertikale Strecken genau abzumessen.

Aber auch die Lange von schragen
Linien kann man mittels des Satzes
von Pythagoras ermitteln. Man drickt
einfach am Beginn der Linie die Null-
taste und lieft schlieBlich die Koordi-
naten des Endpunktes ab. Die beiden
Werte werden jeweils quadriert dann
beide addiert und schlieBlich radi-
Ziert.

Wenn man im Grafikeditor den Koor-

dinatenursprung verandert, wird er
auch gleichzeitig im Layout-Editor
verandert.

Fihrt man ein Reset aus, werden
zwar die Daten in den drei PAGEFOX-
Editoren nicht geloscht, aber der
Koordinatenursprung wird wieder
nach 1links oben gelegt. (Ueitere
Angaben iiber Reset siehe Kapitel 4).

Beim Arbeiten mit dem Millimeter-
Maf3stab ist darauf zu achten, daf ein
Millimeter mehrere Pixel lang ist.
Daher gibt es beim Millimeter-Mafistab
auch Zwischenwerte, die aber nicht
angezeigt werden. So wird zum Bei-
spiel eine 1,9 mm lange Linie nur als
1 mm lang angezeigt.

Wenn man zum Beispiel eine S mm
lange Linie erzeugen will, muB man
folgendermaBen vorgehen: Zuerst setzt
man den Koordinatenursprung, dann
drickt man auf den Feuerknopf (setzen
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UNDO-Funktion - Ecken oder Rahmen

2.14 - 2.18

des ersten Punktes der Linie) des
Joysticks und fahrt in die gewiinschte
Richtung. Genau an dem Punkt, an
dem die Anzeige von 4 mm auf S
mm springt ist die Linie 5 mm
lang.

Im Gegensatz zu Printfox gibt es bei
PAGEFOX keine MaBstabs-Unter-
schiede bei den drei Druckquali-
taten LOW, MEDIUM und HIGH. Somit
ist also der mafstabsgetreue Druck
gewahrleistet. 4

Tips zum Drucken

Wie man seine Grafik zu Papier
bringt wird zwar im Handbuch schon
ausfihrlich auf den Seiten 24 bis 26
beschrieben, hier aber noch einige
zusatzliche Tips.

Bei manchen Druckern gibt es bei
Verwendung von einzelnen Blat-
tern Probleme, wenn man den unteren
Teil des Blattes auch bedrucken will.
Daher sollte man entweder ersatzuweise
Endlospapier wverwenden oder an das
Einzelpapier ein zweites mittels Kle-
bestreifen befestigen, welches dann
spater miihelos beseitigt werden kann.
Eine dritte Losung ware, den unteren
Teil des Einzelblattes nicht zu bedruk-
ken.

Im Druckmenu stehen u.a. die drei
Optionen LINKS, MITTE und
RECHTS. Diese Optionen sind nicht so
aufzufassen, daB, falls man eine Gra-
fikseite hat, die wvollstandig gefiillt
ist, und die Druckoption RECHTS ver-
wendet, dann ein Stick der Grafik
fehlt. Die Grafik ist also, gleichgiiltig
welche Option angewahlt wird, voll-
standig auf Papier. Falls man nur
einen Ausschnitt der Grafik anwahlt,
so verandert sich je nach Option
(LINKS, MITTE oder RECHTS) die linke
Anfangsposition auf dem Papier.

Abspeichern
von Grafiken

Wie im Hanbuch auf Seite 66 be-
schrieben, soll man seine Files ein-
deutig benennen. Zum Beispiel ware es
empfehlenswert die Grafiken im PG-
Format zu unterscheiden, denn es gibt
Grafiken, welche die ganze Seite
oder nur einen Teil einnehmen.

Es ist wvon Uorteil, nachdem man
einen Text formatiert hat und mit den
entsprechenden Grafiken wversehen hat,
die gesamte Seite abzuspeichern.
Somit erspart man sich, wenn man
spater nochmals einen Ausdruck anfer-
tigen will, das erneute Formatieren.
Bei solchen Files konnte man den File-
namen “name/Seite.PG* verwenden.

Und bei Bildern, die man bei der
Formatierung einbindet, konnte man
den Filenamen *NAME/GRAF.PG* wver-
wenden.

Ecken oder Rahmen

Falls man den Characterfox (siehe
Seite 67) besitzen sollte, findet man
neben den fantastischen Zeichensatzen
und dem Zeichensatzeditor u.a. auch
noch sieben schine Rahmen auf der
Characterfox-Disk.

Auf der Characterfoxdiskette sind
alle vier Ecken der Rahmen abgespei-
chert. Da sich bei PAGEFOX Grafiken
mittels Move-Befehl (S. 16) einfach
drehen lassen, sollte man jeweils nur
die linke obere Ecke seperat ab-
speichern. Nun muB man eine Ecke
nur dreimal drehen und schon hat man
einen Rahmen. Somit erspart man sich
dann auch die Arbeit die gewinschte
Ecke mihsam aus dem “Eckengewirr”
herauszuziehen.
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ubrigens, auf der PAGEFOX-Demodis-
kette ist ein Rahmen des Characterfox
im File *“RAHMEN1.PG* enthalten. Ein
weiterer Rahmen befindet sich im File
*RA/L.PG* oder *RA/R.PG”. Noch wei-
tere Ecken befinden sich auf der bei-
gelegten Diskette *ECKEN.BS”.

AuBerdem sollten Sie sich noch im
Kreativ-Teil im Abschnitt *Die Ganz-
seiten-Rahmen” weiter informieren.

Initialen

Auf der Characterfoxdiskette befinden
sich auferdem noch Initialen. Diese
kann man zum Beispiel fir ein Marchen
als Anfangsbuchstaben verwenden.
Man speichert den benotigten Buchsta-
ben (“Es war einmal® also E) seperat
ab und fiigt diesen nun im Layout-Edi-
tor in die linke obere Ecke des Text-
feldes als Grafik ein.

Steht der Anfangsbuchstabe allerdings
nicht in der linken oberen Ecke des
Textrahmens, wird das Einfiigen der
Initiale etwas aufwendiger. Man for-
matiert nun erst einmal den Text ohne
Initiale und ladt die Initiale in die
rechte untere Ecke des Grafikeditors
und notiert sich die Koordinate (Koor-
dinate bevor Grafik vollstandig gela-
den ist).

Rezept:

Initiale positionieren

- Initiale in wuntere linke Ecke des
G-Editors laden

- Koordinaten notieren

- Uon der notierten Koordinate nach
7397799 ein Rechteck zeichnen

- Grafik nun (mit Rechteck) an
gewinschte Stelle verschieben
(Move-Befehl)

- Koordinate der oberen rechten Ecke
des Rechtecks notieren

- An der notierten Stelle im L-Editor
die Initial-Grafik positionieren.

Uon dieser Koordinate aus wird
schlieflich ein Rechteck bis zur Koor-
dinate 639/799 gezogen. Nun kann die
Grafik mit dem Rechteck an die
gewiinschte Stelle kopiert werden. Man
ermittelt nun die Koordinate der linken
oberen Ecke des Recktecks und posi-
tioniert an dieser Stelle die Grafik im
Layout-Editor.
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Vorgehensweise 3.1

Vorgehensweise

Wie schon in Zusammen-
hang mit Text- und Gra-
fikeditor erklart wurde,
gibt es auch beim
Layout-Editor, ver-
schiedene Vorgehens- »
weisen, um zu einem
verninftigen Ergebnis zu
gelangen.

1. Formatierung Layout ohne Bild Nach der Schnellformatierung
von “nur Text”
Verwendet man zum Bei-
spiel nur Text (Bild 18)
und verzichtet auf Gra-
fiken, wird man sich ein Bild 18 - Layout mit Text
entsprechendes Layout
aussuchen (z.B. einspal-
tig oder mehrspaltig)
und wird dann den Text
formatieren (FF). Falls
der Text nicht wie »
vorgesehen die ganze
Seite ausfiillt, so kann
man die Schrift andern
oder den Textrahmen
enger machen. Falls bei- Layout mit Nach der Schnellformatierung

des nicht erwiinscht textabhangigem Bild

wird, figt man in den
Text noch einige Absatze
ein, um so die Seite zu
fiillen.

Bild 11 - Layout mit textabhdngigem Bild

Pagt der Text nicht
in den Textrahmen,
leitet man entsprechend
wie oben beschrieben die
gegenteiligen MaBnahmen
ein oder beschreibt eine »
weitere Seite.

2. Formatierung

= - »
von Text mit ) .
textunabhingigen Layout mit Bild Nach der Schnellformatierung

Bildern
Hat man ein Layout, in
dem Text wvorkommt und
textunabhangige Bilder

Bild 12 - Layout mit Bild
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(Erklarung: textabhangige Grafiken
sind z.B. das Gerist bei Tabellen; sie-
he auch Bild 11), verfahrt man wie
oben beschrieben. Die Grafik positio-
niert man nun an beliebiger Stelle je
nach Wunsch. Man sollte nur beachten,
daf bei einer Grafik die mitten im
Textrahmen positioniert wird, spater
nur an einer Seite des Bildes
Text steht. Man sollte daher, um
grofere leere Flachen zu vermeiden,
die Grafik am Rande des Textfeldes
positionieren oder ein zwei-spaltiges
Layout verwenden.

3. Formatierung von Text
mit textabhdngigen Bildern
Textabhangige Bilder sind (siehe
auch Bild 11; hier keine Tabelle!), wie
schon erklart, zum Beispiel das Geriist
einer Tabelle. Dieses Geriist kann
man ja erst zeichnen, nachdem
der Text in den Grafikspeicher
ubersetzt wurde. Man zeichnet nun
das Geriist, nachdem der Grafikspei-
cher zuvor zwischengespeichert wurde
(name/ROH.PG). Wenn das  Gerist
vollstandig gezeichnet ist, ladt man
den Rohling von Diskette (mit EXOR-
Verkniipfung mischen). Nun bleibt das
Gerist alleine ubrig. Dieses sichert
man wiederum auf Diskette
(name/GRAF .PG).

Bevor man aber die Grafik sichert,
sollte man sich die Koordinaten der
linken oberen Ecke merken, damit man
spater im Layout-Editor die Grafik
genau positionieren kann.

Rezept:
Grafik in Text einzeichnen und
mittels EXOR Text ldaschen

- Text als Grafik auf Diskette sichern
(ganzen Grafikspeicher sichern)

- Grafik einzeichnen

- EXOR-Verknipfung anklicken

- Gesicherte Grafik mit aktuellem
Speicher MISCHEN.

- Ubrig bleibende Grafik sichern!

Man konnte sich fragen, warum man
nochmals, nachdem man das Gerist in
die Tabelle eingezeichnet hat, das
Geriist seperat abspeichern sollte
und nicht die gesamte Grafik. Das ist
aber notwendig, wenn man spater ein-
mal Werte in der Tabelle andern will,
und dies geht eigentlich nur im Text-
editor. Daher also immer den Text
(PT-Format) sichern, auch wenn dieser
schon als Grafik gesichert wurde.

t

Mittels Kontursatz kann man nicht
nur den Text an einer Grafik an-
schmiegen, sondern auch orginelle
Layouts schaffen. So ist es moglich
Texte schrag verlaufen zu lassen (sie-
he auch Beispiele auf Diskette im LY-
Format und dazu die uUbersicht in Bild
13. Im LY-Format sollte man Textfi-
les, die nur ein Layout enthalten,
kenntlich machen).

Der kreative Anwender wird sicher-
lich einige Moglichkeiten finden, wie
er seine Layouts orginell gestaltet.
Man sollte allerdings auch beachten,
daB der Layouteditor auch seine
Grenzen hat (siehe u.a. im Handbuch
Seite 57; neben Garfield).

Anmerkungen zur Erstellung wvon
aufergewohnlichen Layouts lesen Sie
bitte im Kreativ-Teil im Abschnitt
“Layouterstellung mit Konturgrafiken”.

Mochte man nun aber doch diese
vorgegebenen Grenzen iiberschrei-
ten (z.B ein zweispaltiger schrager
Text), darf man zuerst nur einen Teil
des Textes iibersetzen, diesen dann
abspeichern und spater den nachsten
Teil. Die einzelnen uUbersetzungen muf
man dann auf Diskette abspeichern und
anschliessend mittels ODER-Verknip-
fung alle zusammen mischen.



Vorgehensweise - Einsatz von Tabulatoren

3.1 - 3.3

Die Grenzen des
Layout-Editors

Einsatz
von Tabulatoren

Schon im wvorangegangenen Abschnitt
wurden die Grenzen des Layout-Editors
erwahnt. Hier wird nun aufgezeigt,
wieviele Textrahmen, Tabulatoren und
Grafiken im Layout verwendet werden
konnen.

Real wird man wohl nur sehr selten
an die Grenzen des Editors stofien -
aber man kann nie wissen, was man
noch alles mit dem PAGEFOX
realisieren muf.

Daher hier nun einige Grenzdaten:
Maximal konnen 51 Textrahmen
verwendet werden. Mochte man nun
noch im gleichen Layout Tabulatoren
verwenden, so muf man fir finf
Tabulatoren einen Textrahmen
opfern.

Fiir eine Grafik muBf man mindestens
zwei Textrahmen opfern. Ist der
Filename einer Grafik langer als finf
Buchstaben muB man 3 bis S Text-
rahmen opfern.

Rezept:
Grenzen des Layout-Editors

- Ein Layout darf max. 255 Bytes
haben

- Ein Textrahmen benctigt S Bytes

- Ein Tabulator benotigt 1 Byte

- Satzart (wenn eingestellt) benotigt 1
Byte

- Grafik benotigt 5 Byte + Anzahl der
Buchstaben des Filenamen (Ausschluf
darin enthalten)

Die angegebenen Testdaten kann man
auch selbst mit Hilfe des Files
*LAYOUTGRENZEN.PT* und dem Rezept
*Layoutgrenzen” nachvollziehen.

Auch beim Einsatz von Tabulatoren
gibt es eine Beschrankung (siehe
Handbuch Seite 56). Will man mehr

als 1S Tabulatoren einsetzen,
macht man aus einem Textrahmen ein-
fach zwei nebeneinander stehende

Textrahmen. Man muf dann allerdings
aber auch im Texteditor den Text
entsprechend anders aufbauen.

Beim Tabellenaufbau ist der Einsatz
von Tabulatoren im Layout nicht weg-
zudenken. Daher hier noch einige
Anmerkungen zu Tabulatoren. Hat man
einen Tabulator falsch gesetzt,
driickt man einfach an der selben
Stelle nochmals auf die rechte Maus-
taste und der Tabulator wird wieder
geloscht. Mochte man alle Tabulato-
ren loschen, klickt man das Millei-
mer-Icon an. Beim Setzen der Tabula-
toren ist es schon manchmal notwen-
dig, daB diese in gleichem Abstand
gesetzt werden. Bei dieser Arbeit ist
der variable Koordinatenursprung
sehr hilfreich.

Driickt man nun aber an jener Stel-
le, an welcher gerade ein Tabulator
gesetzt wurde, auf Null, wird zwar die
Koordinatenanzeige auf 8/8 gesetzt
aber bewegt man nun den Cursor, wird
der Abstand zum linken oberen Text-
rahmeneck bzw. zum zuletzt gesetzen
Nullpunkt angezeigt (siehe *“TABEL-
LE.PT* 1. Textrahmen). Daher muB man,
nachdem ein Tabulator gesetzt wurde,
die Nulltaste driicken und dann etwas
nach unten gehen und schlieBlich noch-
mals die Nulltaste driicken, oder man
driickt erst den Nullpunkt und dann
den Tabulator.

Werden die Ausmafe eines Textrah-
mens wverkleinert, welcher vorher mit
Tabulatoren versehen war, ist es mo-
glich, daB nun die Tabulatorstriche
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neben dem Textrahmen stehen. In einem
solchen Fall sollte man sowieso die
Tabulatoren loschen (Milleimer-Icon).

Handhabung von
Layoutgrafiken

Sicher hat man in einem Layout auch
schon mehrere Grafiken eingebaut. Es
ware hier manchmal empfehlenswert
alle Bilder zu einem zusammenzu-
figen, um so die Ubersicht im Layout
und auf Diskette zu erhalten. Schliefi-
lich wird auch das Formatieren
schneller gehen, wenn weniger Grafi-
ken von Diskette geladen werden miis-
sen. - . .

_ Diese Regelung hat aber auch Nach-

teile und sollte daher in folgenden
Fallen nicht angewandt werden. Ver-
wendet man z.B. einen Rahmen in meh-
reren verschiedenen Layouts gemein-
sam, sollte man diesen auch seperat
auf Diskette sichern und im Layout
getrennt integrieren. Eine andere Mog-
lichkeit, bei der die Grafiken seperat
verwaltet werden missen, ist dann
gegeben, wenn die einzelnen Grafiken
nicht vom Text uberschrieben werden
diirfen.

uUnd hier noch ein Tip, der das Ein-
binden von Grafiken in das Layout
betrifft. Mochte man eine Grafik an
der gleichen Stelle plazieren, an wel-
cher es schon mehrere Textrahmen
gibt, kann es schwierig werden das
Attribut der Grafik  einzustellen.
Daher sollte man die Grafik erst an
einer freien Stelle plazieren und hier
das Attribut einstellen und schlieBlich
die Grafik am gewiinschten Platz posi-
tionieren.

Die Schnell-
formatierung

Die Schnellformatierung dient dazu,
einen schnellen Uberblick zu bekommen,
wie das fertige Produkt nach der
Formatierung ungef3ahr aussehen
wird (siehe Handbuch S. 59). Diese
Funktion 1ist sicherlich niitzlich, um
festzustellen, ob der Text in den
Textrahmen paft.

Falls man einen Diskettenzeichensatz
verwendet, wird von Diskette nicht der
gesamte Zeichensatz geladen, sondern
nur Informationen iiber die Grofe des
Zeichensatzes. Das Gleiche geschieht
auch bei Texten, die grafikabhangig
sind (Ausweichen). Grafiken, die der
Text ignoriert, werden nicht berick-
sichtigt und Konturgrafiken werden
vollstandig geladen. Auch dauert das
Schnellformatieren im Gegensatz zum
Vollformatieren nicht langer, wenn die
Schrift zum Beispiel in Kursiv (oder

Shadow, Outline usw,) dargestellt
wird.
Vorgehensweisen

des Programms
bei Vollformatierung

Es ist vorallem dann wichtig zu wis-
sen, wie PAGEFOX beim Uollformatie-
ren vorgeht, wenn man mehrere Grafi-
ken (besonders Konturgrafiken) und
Diskettenzeichensatze verwendet. Dann
namlich wird man wahrend des Forma-
tierens vielleicht ofters einen Disket-
tenwechsel vornehmen miissen. Um dies
Zu vermeiden ware es natirlich von
Vorteil, wenn man alle bendtigten
Grafiken und Zeichensdtze auf
eine Diskette kopiert.

Beim Formatieren wird folgender-
massen vorgegangen: Es wird die Rei-
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Layout Nr. 3 Layout Nr. 4.1 Layout Nr. 4.2

Layout Nr. 6 Layout Nr. 7.1 Layout Nr. 7.2

Layout Nr. 8

Layout Nr. 10 Layout Nr. 11 Layout Nr. 12

Layout Nr. 13.1

Layout Nr. 13.2

Layout Nr. 13.3 Layout Nr.13.4  Layout Nr. 13.5

Layout Nr. 14.1

Layout Nr. 14.2

Layouts mit diesem a
Zeichen finden Sie auf

der beiliegenden Diskette

Bild 13 - Layoutiibersicht

Layout Nr. 15
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henfolge der Textrahmen beachtet. In
diesen Textrahmen wird von oben nach
unten formatiert. Fir die Benutzer
der Version 1.8 Jan 88 (Im Texteditor
C=V dricken) gilt in Bezug auf Grafi-
ken, daB diese zu Beginn des Format-
iervorgangs geladen werden. Fir die
Benutzer der Version 1.8 Nov 87 gilt,
daB Grafiken die keine Konturgrafiken
sind zum SchluB geladen werden.

Zeichensatze werden dann geladen,
wenn sie im Texteditor verlangt wer-
den. Zeichensatze haben vor Kontur-
grafiken Vorang, wenn beide gleichzei-
tig verlangt werden.

Fiir alle Benutzer gilt, daf die Gra-
fiken in der Reihenfolge geladen wer-
den, wie sie in das Layout eingefiigt
wurden.

Tips zum
Seriendruck

Die Globaldruckfunktion (siehe Hand-
buch Seite 26) ermdglicht es, daB man
seinen Drucker auch einmal eine lan-
gere Zeit alleine arbeiten lassen
kann.

Allerdings muB, bevor das erstemal
global gedruckt wird, einiges beachtet
werden. Man fragt sich sicherlich wie-
viele Zeilen hat nun das verwendete
Endlospapier, was im Druckermenu
unter dem Punkt Papierlange, eingege-
ben werden muf. Mein Endlospapier hat
z.B. 72 Zeilen. Diese Zahl habe ich
folgendermaBen ermittelt: Ich habe vom
Blattanfang, mittels Linefeed-Ta-
ste, die Zeilen bis zum ndchsten
Blattanfang gezdhlt. Diese Arbeit
hatte ich mir allerdings sparen kon-
nen, denn 72 Spalten ist die *“Stan-
dardlange” von Computerpapier.

Normalerweise muf einem Drucker
mitgeteilt werden, wo eine Seite
beginnt. Diese Initaliesierung ge-

schieht mittels Ein- und Ausschalten
des Druckers. Beim Seriendruck mit
dem PAGEFOX kann man sich das Inita-
lisieren allerdings sparen, denn dies
erfolgt automatisch.

Mochte man allerdings absolut sicher
gehen, daB die ermittelte Zeilenzahl
auch wirklich stimmt, sollte man ein-
mal einen zweiseitigen Globaldruck
simulieren. Man entwirft einfach ein
Layout, bei dem am Blattanfang eine
horizontale Linie gedruckt wird und
dies sichert man dann zweimal im File
*TEST1.PT* und *TEST2.PT*, wobei am
Ende des 1. Textes ein CTRL-F
“TEST2.PT* stehen sollte (Files auf
Diskette). Nachdem der  Ausdruck
erfolgt ist, kann man nun die zwei
gedruckten Seiten wuvergleichen. Die
Zeilenzahl war nun korrekt, wenn die
Zwei gedruckten Linien genau den
gleichen Abstand zum jeweiligen Blatt-
anfang haben. Wenn nicht, so hat man
sicherlich beim 2Zahlen der Zeilen
einen Fehler gemacht oder der Drucker
macht irgendetwas falsch.

Pixelgenaues
Positionieren

Da im Layout-Editor Grafiken und
Textrahmen nur auf 4 Pixel genau
positioniert werden konnen, muB man
sich einige Tricks einfallen lassen um
Buchstaben pixelgenau positionieren zu
konnen.

Das Rezept *Pixelgenaues Positionie-
ren” zeigt einige Methoden und Bei-
spiele zur Losung des angesprochenen
Problems.

Methode 1 versucht mittels
Hoch- bzu. Tiefstellen ein
genaueres Positionieren von Text
zu ermdglichen. Die Genauigkeit
hangt vom verwendeten Zeichensatz ab.
Es wird jeweils so viele Pixel hoch-
bzw. tiefgestellt wie die Unterlangen
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3.7 - 3.8

der Buchstaben hoch sind (2518 = 3
Pixel, 253 = 2 Pixel, 2528 = 4 Pixel).

Mit Methode 2 kann man eigent-
lich nahezu alle Peostionen
erreichen (Beim Positionieren am
oberen Rande des Grafikspeichers kann
es Probleme geben). Mit dieser Metho-
de kann auch horizontal positioniert
werden. Mochte man Methode 2e)
anwenden, sollte man nach dem *“T* des
Wortes *TEST* einen Diskettenzeichen-
satz aufrufen. Im Beispiel miBte der
Diskettenzeichensatz 1@ natirlich mit
anderer Bezeichnung (z.B. 2S511) auf-
gerufen werden.

Rezept:

Pixelgenaues Positionieren

Im folgenden sehen Sie einige Arbeits-
anweisungen. Wenn Sie dieses genau
befolgen, befindet sich der obere lin-
ke Punkt des “T*, nach der Uollforma-
tierung, an der angegebenen Position.

Methode 1: Hoch-/Tiefstellen
a)-Im Texteditor schreiben:
CTRL-F z=10
TEST
- Im L-Editor Standarlayout 1
anwahlen
=> Position 48/24
b)-Vor *T* im T-Editor ein CTRL-1t
setzen
=>Position 48/21
c)-Vor “T* ein CTRL-S setzen
=> Postion 48/27
d)-Textrahmen im L-Editor andern.
Neue Eckwerte 48/28 - 596/776
=> Position 48/31
e)-Vor “T* ein CTRL-t setzen
=> Position 48/25
f)-CTRL-t vor “T” loschen
=>Position 48./28
Vorteile:
relativ leichte Handhabung
Nachteile:
Positionierung hangt von der Hohe
der Unterlangen des 2S5 ab. Methode
eignet sich nur fir vertikale Nahe-
rung.

Methode 2: Zeilen-/Zeichenabstand
a)-Im T-Editor schreiben:
CTRL-F z=18
- Standardlayout 1 anwahlen
=> Position 48/24
b)-Uor die Zeile mit “TEST”
CTRL-F v=2
Leerzeile (RETURN)
einfigen
=> Position 4839
c)-Textrahmen andern. Neue Eckkoor-
dinaten: 48/8 - 536/776
=) Position 48/23
d)-Zeilenabstand andern: v=4
=> Positon 48/25
e)-VUor Zeile mit “TEST”
CTRL-F h=-4
schreiben
=>Position 41/25
Nach dem *T* wvon *TEST* einen
Diskettenzeichensatz aufrufen.
f)-Zeile mit Zeilenabstand loschen
- Nach dem Shift-Space ein CTRLe2
einfiigen (Unterschneidung)
=) Position 41/25

Mochte man eine Grafik pixelgenau
positionieren, muf man schon vor dem
Sichern der Grafik diese richtig im
Grafikeditor positionieren. Dieses kor-
rekte Positionieren erfolgt mit der
Move-Funktion. Grafiken die groBer als
ein Bildschirm sind missen stickweise
verschoben werden.

In Situationen in denen pixelgenaues
Positionieren gefragt ist, sollte man
soweit moglich eher die Grafik als den
Text positionieren.

Aber es lassen sich auch Situationen
finden, in denen eine genaue Textposi-
tionierung gefragt ist.
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Maus, Joystick und Tastatur - RESET

4.1 - 4.2

Maus, Joystick
und Tastatur

Der PAGEFOX 1aBt es zu, daB man
gleichzeitig mit drei Eingabegerd-
ten arbeiten kann (Maus, Joystick
und Tastatur).

Man wird sicher bald bemerken, wann
welches Eingabegerat von Vorteil
ist. Hier ein paar Tips dazu:

->Fir das Zeichnen von horizontalen
und vertikalen Linien, sollte man den
Joystick verwenden.

-Um Muster zu selektieren, ist die
Verwendung einer Maus empfehlens-
wert.

->Falls man gerade etwas mit der Maus
zeichnet und die Position nicht ver-
la<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>